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Ça y est ! Lectrices et lecteurs du seul Mag 
frenchy dédié à la PlayStation, 
réjouissez-vous : vous êtes 
désormais libres comme l'air 
d'envoyer à la rédaction (vous 
trouverez l'adresse ci-dessous) 

votre courrier du cœur, du foie et 

de tout ce qui vous passe par la tête” 
Certains parmi vous ont déjà profité 
du sondage pour faire part de 

leurs suggestions, de leurs cri- 

tiques ou de ce qu'ils pensent 

du changement d'heure en été. 

À commencer par : “Avec toutes 

mes sincères félicitations pour ce 
magazine consacré à la PlayStation”, de 
Sébastien Bert. "Feedback", tel est 

le nom choisi - à l'unanimité 
selon un sondage “Paris 
Match”/TFI/BVA/Sofress - 
pour cette nouvelle rubrique. 


Nous espérons tous que vous appré- 


cierez et applaudirez des dix doigts. 


FD) 


es sur le premier CD. ‘J'ai app 
des créations de cyber artiste: 
e de recueillir vos humeurs 
1 N'oubliez pas que nous son 
ctifde PlayStation Magazine est d 

tre etindispensable, voire plus s 
ravite autour de cette console. ( 


danse discmonde car je suis b 
Pierre Gallet de Lyon à ‘Please, p 
Ho le carré, le cercle et le triant 
< Martinez de Caen, nous avor 
; =sou non (n'allez pas trop loin 
même !), nous vous réponds ous aider. Très cher Rég 
déjà fait, pour plus de compréhension. 


Une lettre type 


Voici le type de lettre que vous pouvez: poster près de chez Vous. 

“Votre magazine.estun plus pourmobibmetenteneourantdes développements de 
sur PlayStation. Mes suggestions sontles suivantes, 
La rubrique “Gros Plan” m'intéresserait davantagestlemtemienes appartenaient au monde c 
vidéo. Les avis de vrais professionnels, d'éditeurs deprogrammeursou de certains membres a 
Sony apportéraient, selon moi; Unvral plus aumagezine 
Je voudrais ajouter qu'une petiterubriquetdicobseraithienvenue"Ellemme permettrait, comm 
d'autres, de comprendre le jargon des jeuxvidéo Qu'estcequunordinateur Silicon Graphics 
Qu'est-ce que le Gouraud shading, le clipping, un bug/dumapping, ete. ?" Gu 
Voici le type de réponse que vous espérez de nous. 
La rubrique “Gros Plan” se propose d'offrir des avis partagés sur l'univers vidéo-ludique françe 
part de personnes connues (des acteurs, des animateurs TV, des chanteurs, des pros du bunge 
extérieures à cet univers. Nous pouvons cependant envisager de faire intervenir des profession 
milieu par l'intermédiaire d'une autre rubrique si l'actualité s'y prête. 
Quant à un petit lexique en fin de magazine, c'est une éventualité à laquelle nous réfléchissons 
Il pourrait voir le jour dans le prochain numéro. 
À dater de ce jour, vous disposez de deux mois pour nous faire parvenir tout ce qui vous turlup 
écrit, sur carte postale ou papier craft. Rassurez-vous, les réponses seront plus longues et plus : 
que dans le préambule que vous venez patiemment de parcourir. 
Amicalement vôtre, l'équipe de PlayStation A 
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Voilà que nos amis israëliens mènent | N s, U L À | R È N E \V E U 


au Liban une guerre féroce contre le 
Hezbollah. C'est vrai, tant qu'à faire 
la guerre, autant la faire chez les voi- 
sins, c'est moins cher et moins risqué. 
Autant changer de chaîne ! Tiens, 
voilà qu'à Londres un allumé pose des 
bombes “histoire de”, alors qu'aux 
États-Unis - sur CNN - trois flics inter- 
pellent un Mexicain pour le passer à 
tabac. Mieux vaut abandonner le 
Câble. Oh, “’Le juste prix”. ça existe 
toujours ? Dommage. Je passe sur 
France 3, ah ! Les infos de chez nous ! 


Pour tout savoir sur le prochain Hit de Adeline 
Software. FTB, retenez bien ces initiales ! 


Tekken 2, Resident Evil, et bien d’autres 
révélations, vont bientôt débarquer sur votre 
PlayStation. Préparez-vous au combat. 


Trois morts ici, quatre politiciens arrê- 


tés là. On nous raconte que l’on nous 
- vole nos sous sans qu'on le sache 
depuis dix ans, mais ce n'est pas 
grave; après tout, l'impunité politique 


perdure depuis cinquante ans au Rarement jeu de Formule 1 aura suscité autant 


d'enthousiasme au sein de la rédaction. Du grand, 
du très grand art signé «Bizarre». 


moins. Au revoir, machine à zapper, il 
faut que je jette ma télé. Ou alors, il 
faut que je branche ma PlayStation. 
Le monde change enfin. L'instrument 

de torture cérébrale qu'était ma télé se 


tranforme en instrument de plaisir. Un à Le 
petit Adidas Power Soccer, et le foot- rs pa pre cvs os 
ball change de visage. Il devient plus L, vidéo et fait une pause PlayStation. L'interview. 
sport que jamais. Vite, un coup de fil, 
trois amis arrivent à la maison pour 
enchaîner des parties de Tekken2, de 
Resident Evil, de Wing Commander 3, 
de Track and Field, d'Alien Trilogy ! Il 
y avait longtemps que je n'avais pas 


Passez tous les niveaux de Assault Rigs, découvrez 
les personnages cachés de Street Fighter Alpha. 
bref devenez le meilleur ! 


autant ri devant mon poste de télévi- Abonnement 
sion. Réduit à ce microcosme amical, 
le monde change de visage. Peut-être Feed back/courrier ©) 
est-ce aussi - surtout - ça. Tout ce que à (©) 
Le petit écran ne nous montre jamais, ecde dre) © 
pour éviter de décevoir. On se console Petites Annonces 


peut-être trop du malheur des autres 2 
Après avoir été sportif, aventurier et 
bagarreur, me revoilà devant ma télé, 
entouré de mes amis, près de ma 
PlayStation. 

Quelle soirée ! Et dire que j'ai failli 
jeter ma télé. 

J.-F. Morisse 


TRAVELLINGS 


Filer dans les couli 
comprendre le pourquoi du 
comment. plonger au cœur 

même d’une œuvre de génie 
Fade To Black, vous 
connaissez ? Nous vous en 
parlions déjà dans le tout 
premier numéro de 
PlayStation Magazine. Cette 
fois, il revient, les créateurs 
du jeu vous parlent de Fade 
lo Black tel qu'il aurait pu 
être et tel qu'il aura vu le 
jour. Fade 1 
ses Crealeurs 
quoi exactement ? 
À vous de voir en filant sur 
les pages suivantes pour 
découvrir un jeu 
d'ambiance/action/ 
aventure comme vous 
n'en verrez pas de sitôt 
Bienvenue sur la planète 


Delphine Software 


jamin Janssens 


[og | PlayStation 


De quelle pla- 
nète es-tu originaire ? 

Je suis issu de l'uni- 
vers de la publicité dans lequel j'ai passé 
deux années de ma vie. Passionné par les 
jeux vidéo, j'ai décidé, comme ça, un 


s éditeurs comme 


jour, de contacter « 
Ocean et Cocktail. À l'époque, je ne 
savais rien faire à part dessiner, et j'ai 
cependant été engagé par Cocktail 
Vision. Après deux ans et demi passés 
chez eux, j'ai rencontré Paul Cuisset, par 
hasard dans une boutique de jeux vidéo 
Nous avons sympathisé, et quelque 
temps plus tard, quelqu'un de Delphine 
Software m'a appelé et demandé de tra- 
vailler pour eux. J'ai accepté. 

Raconte-nous l'histoire de Fade 
To Black en commençant par "Il était 
une fois..." ? 


Il était une fois. un type qui 
revient, cinquante ans après Flashback 
dans le système solaire de la Terre, I se 
rend compte que tout est colonisé par 
une race extraterrestre assez belliqueuse 
qui a fait des expériences sur les terriens 
les a torturés. Aidé par un petit groupe 


de rebelles, il va essayer de libérer tout le 


monde. Pour changer tout cela 
Une histoire assez sombre. 
Fade/To Black n'est pas la ver- 


sion en jeu vidéo de “La vie est un long 


fleuve tranquille”. Mais le héros s'en sort 
à la fin 

Quel rôle as-tu joué dans 
l'aventure Fade To Black ? 

En tant que directeur artis- 
tique, j'ai surtout dispatché le travail et 
défini les rôles de chaque membre de 


l'équipe. Je soumettais une idée aux par- 


voulions 


un peu 
chwarzie 
Action 


PlayStation 


miensuite les textures, 


décors. etc. 
uses-tu ton inspiration ? 
2 : En regardant les grands clas- 


“Aliens” et “Blade Runner” dont 
Je Suis un inconditionnel. Les textures 
dans les niveaux morphs font penser à 


“Aliens”, par exemple. Je m'inspire beau- 


- contrairement à 
Paul qui adore la littérature. Côté BD 


j'aime beaucoup ce que fait Mæbius ainsi 


coup plus du ciném 


que les designers de Star Wars et Blade 
Runner 
PSM : Quel est le niveau que tu pré- 


fères ? 


LP. : Le niveau des Anciens, une race 


extraterrestre qui a également été coloni- 
sée. Dans ce niveau, Conrad découvre la 
cité des Anciens et délivre l'un d'eux qui 
l'emmène sur Pluton. Le héros doit libé- 
rer une pyramide qui garde enfermés tous 


le 


its du peuple des Anciens. La 
suite, à vous de la découvrir... 

PSM : Quand tu repenses au jeu. tu ne 
regrettes rien ? 

TP. : La seule chose que je regrette 
dans la deuxième aventure de Conrad a 
trait aux mouvements du héros. Celui-ci 


ne s'agrippe pas à des plates-formes en 
hauteur, contrairement à Flashback. 


Dans Fade To Black, on ne ressent pas 


cette impression de vide. Conrad passe, à 


un moment, sur une passerelle qui sur- 
plombe le vide, c'est tout. Le demi-dieu 


s du cinéma de S-F comme “Star 


MAP 
SHIELD 


NORMAL 


LWATCH 


reste désespérément les pieds sur Terre 
Mais nous y pensons pour plus tard, pour 
le suivant... 

PSM : Qu'aurais-tu aimé ajouter, per- 
sonnellement, dans Fade To Black ? 

LP, : Des paliers, beaucoup plus de 
relief, des côte 


, des descentes, etc. Fade 
To Black est trop plat, selon moi 


L'aventure 
en plus 


PSM : Quand l'aventure Fade To 
Black a-t-elle commencé ? 


goi de neuf Delphine + 


de =x mois après notre dossier sur Fade To Black, dans le 
sSiotion Magazine, l'occasion de faire un point sur la 
mpognie de David Rochedieu, Nicolas Perret et Thierry G< 
meurs du jeu. 
tes les données 3D du jeu sur PC ont enfin été acceptées par la console 
æ Sony (1.8 Mo sur PC contre 180 Ko sur PlayStation) 
Comad est le personnage sur lequel l'équipe PlayStation aura passé le 
#lus de temps. À La fois pour texturer le personnage (sa coupe de cheveux 
tement moins “carrée”) et perfectionner ses mouvements (Conrad bénéfi- 
#89 animations). 
Tous les personnages, amis et ennemis, sont aujourd'hui texturés. De plus, 
ombre au sol ne se réduit pas à un bloc sombre. Elle évolue en fonc- 
= Æur pose et de leurs mouvements. 
Le ju sur PlayStation comprend une double sauvegarde. Le joueur peut 
saegarder quatre fois en cours de partie, s'il ne coupe pas l'alimentation 
console. sans passer par sa Memory Card. Cela évite de surcharger cette der- 
qu ne sert que lorsque le joueur souhaite mettre Un terme à l'aventure (cela 
#s souvent qu'on ne croit, suite à une envie devenue très pressante après 48 
mes de jeu non-stop, notamment). Quatre blocs mémoires sont dès lors utilisés. 
Des balles traceuses (effet visuel) ont été ajoutées, comme dans les films 
ette Journal de 20 heures. 
R & pourrait (notez l'emploi du conditionnel) que les explosions dans le 
Eu soient remplacées par des effets spéciaux "à la WipEout”. Il ne serait 
# question d'une explosion de pixels. Un effet visuel très difficile à expli- 
comme VOUS pouvez Le constater. 


LP. : H y a trois ans. Au dé 


était exclusivement question de réaliser la 
suite de Flashback (un hit sur console 16 
bits, NDLR) en 2D et non pas en 3D 


PSM : Que vouliez-vous faire ? 


TP. : Les modes de jeu devaient dif- 
férer en fonction des missions de Conrad 
Commencer en 2D de profil, puis avec 
une vue aérienne en 2D, ete. Notre but 
était de rythmer l'ensemble avec. en plus, 
une partie du jeu en pseudo 3D. Nous 
envisagions même de sortir le jeu sur 
Megadrive et Super Nintendo ! 

PSM : Qu'est 


ger de cap ? 


> qui vous a fait chan- 


T.P. : En fait, on avait prévu l'arrivée 
de consoles comme la PlayStation 
D'autre 


Doom, entièrement conçus en 3D, com- 


rt, des jeux sur PC comme 


mençaient à voir le jour. Si bien que nous 
avons changé de direction et délibére- 
ment opté pour une aventure en 3D 

PSM : L'histoire a-t-elle été modifiée 
en consequence 4 

LP. : Le scénario est resté le même 
Au contraire, la 3D nous permettait de 
donner dans le réalisme et de retranscrire 
avec plus de précision le scénario, un 
petit roman élaboré par Paul Cuisset 

PSM : Quel est le rôle du storyboard ? 


LP. : Il a été créé spécialement pour 


les scènes cinématiques, ces 


équences 
intermédiaires qui sont les points de 
jonction entre les différentes étapes du 
jeu 
PSM : Il n'y a pas eu de storyboard 
pour le jeu lui-même ? 
LP. : Non, chacun s'est tout simpl 


ment inspiré du scénario de Paul, très 
précis, pour ensuite créer des textures et 
donner vie aux personnages. 

PSM : Peut-on dire que F 
Black est 


et la réflexion ? 


équilibre parfait entre l'action 
LP. : Pour moi, il n'y a pas assez 
d'énigmes dans le jeu. Il y a plus d'action 


que de réflexion. Certains niveaux 
comme le premier, privilégient trop l'ac- 
tion. M: 


trouver le juste équilibre, dans un jer 


is ce n'est jamais évident de 


an ae 


À 
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E PlayStation 
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PSM : Qui a trouvé les énigmes ? 

P. : Paul et moi, principalement 
PSM : Quel est, dans le jeu, le niveau 
ou l'action la plus difficile à faire ? 

TP. : Dans le niveau des Anciens. il 
faut être très astucieux. Aller voir un 
oracle qui donne des indices sous forme 
de poème à décoder. C'est peut-être un 
peu trop compliqué pour les joueurs 
occasionnels. 

PSM : Mieux vaut avoir un grand- 
frère à côté de soi ? 

P. : Oui, je crois 

PSM : Peut-on avoir vu tout le jeu en 


une seule fois ? 


P. : Non. La première fois qu'il jou 
le joueur peut rater plein de choses: y 
compris passer à côté d'endroits impor- 
tants. Dans la deuxième partie du jeu 
dans l'astéroïde, il peut passer à côté d'un 
lieu avec une armoire qui contient des 
armes. Conrad est tout aussi libre de 
décider de sauver des rebelles ou non au 
moment de l'invasion de la base par les 
morphs. Une action qui peut apporter 


plus au personnage, dans le jeu 


L'aventure 
en moins 


PSM : Certains niveaux ont-ils été mis 
de côté pour des raisons techniques ou 
d'intérêt dans l'histoire 


T.P. : Un niveau initialement prévu 


n'apparaît pa tout dans le jeu. 


Conrad se re & dans un vaisseau 


morph er visitémme sorte de z00, les 
morphs récupéranæan peu à la manière 


des Predators, différen 


ces prove- 


nant de différente tes. Conrad 


devait libérer tous es animaux dans le 


vaisseau pour queries morphs, et 


aire du navire. 


finalement prendre 


Par manque de « cela ne s'est pas 
fait. On avait fait les plans, pourtant 
Sans parler des endroits à traverser avec 


des blocs de pierre quiieffondrent, des 


murs qui tombent oquese referment 


derrière le héros, etc. Toutæela a été éli- 
mine, car les programmeurs ne savaient 
pas encore maîtriser parfaitement la 3D. 
à l'époque 


PSM : Contrairement à 


n'y a pasbeaucoup d'ext 


lashback, il 


rieurs dans 


Fade To Black. pourquoi ? 


LP2° Par manque de temps, essentiel- 


lement. Une partie du jeu prévoyait néan- 


aire sortir Conrad. Il devait 
im costume lui permettant de se 


lunaire pour 
Jans Fade To 
Black. il y a un endroit où l'on voit une 


er Sur un pay: 


contourner un dange 


Serrure sur un mur, juste à côté d'une 


porte qui ne sert à rien aujourd'hui. Dans 


le scén: original. cette porte était en 
fait un sas qui donne sur l'extérieur de la 


PSM ; Il n'y avait pas de passages 
dans la jungle ou dans une ville ? 
LP, : Non, bien qu'à la fin du jeu, il 


devait y avoir un passage en extérieur au 


MAr 
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ms 


= el Conrad devait revêtir un 
2 mme Ripley dans “Aliens”. 


truc à faire à l'extérieur... 


Le héros 


onrad à l'air d'avoir changé 
PlayStation ? 


Son look n'a pas vraiment 


S me suis simplement permis de 
en y ajoutant des textures 
S mment cela ? 
Dans la version PC, Conrad est 


sage "carré". Il apparaît 

des textures plus élaborées 
lessinées moi-même, sur 

s Il a été entièrement remodé- 
conséquent amélioré ; bien 
loxalement, il comporte moins 

es que sur PC, car sur micro 

5 ge est composé de beaucoup 
gones qui ne servent à rien. Fade 
sur PlayStation offre en 


sorte une version épurée du 


SM : D'un point de vue vestimen- 

ad ne donne pas vraiment 

be trique 
\ l'époque de Flashback, nous 

jeune avec un jean, un blou- 

s baskets. un peu comme 

Sès lans “The Last Action Hero” 
ait pas changer de costume dans 


diana Jones garde toujours le 


k, pourquoi pas Conrad ? 


PSM : Quel est l'avenir de Conrad ? 


LP. : Il n'y a rien d’écrit pour le 


moment, mais d'autres aventures ave 


Conrad sont prévues. c'est clair. Notre 


objectif est de raconter des histoires 
Personnellement, j'ai envie de le revoir 
car il y a encore plein de choses à faire 


avec lui 


Noires 

GONE 16 
AlEKIES, 
à SUITE. 


our ceux qui auraient raté Le premier 
épisode, voici en quelques mots la 
réponse à vos angoisses. 
Fade To Black. c'est quoi ? La suite 
d'un jeu intitulé Flashback, sorti il y a 
trois ans sur console 16 bits. L'histoire 
est celle de Conrad, qui se bat seul 
puis avec l'aide de rebelles, contre 
une race extraterrestre conquérante, 
les morphs. Au jeu en 2D sur 
Megadrive et Super Nintendo succède 
donc Fade To Black, entièrement en 
3D, avec des vues changeantes 
contrairement à Doom. Le jeu devrait 
sortir sur votre console préférée au 
mois de juillet. 
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Tekken,tout le monde connaît 
lorsque Namco annonce une suite s 
Station, les häbitués de la baston d 
baroudeurs qui ne s’en laissent pas 
ter, restent prudents et pensent qu'ur 
ne sera jamais rien d'autre qu'une 
Palice n'eut pas mieux dit. M 
Tekken 2 s'apprête à faire une irru 
que remarquée dans vos 
on ne rigole plus, et 
portés à Tekken sont u 
tion. Vous aviez flashé 
va vous emmener à 

du jeu vidéo 


adiateurs différents. À 30 coups au moins, 
u personnage, il y a de quoi faire. 
leurs, c'est une chance si ce numéro 3 
PlayStation Magazine est entre vos 
ins. à passer autant de temps à jouer 
pré-versions du jeu, il s’en est fallu de 
peu que le magazine ne sorte jamais ! 


tre un mode “story” et un autre “versus”, 
ekken 2 offre aussi la possibilité de décou- 
vrir le jeu de diverses façons. Tout d'abord, 
est possible de jouer par équipe. Compre- 
z que chaque joueur choisit entre 1 et 8 
rsonnages, qui s'affronteront les uns à la 
uite des autres. Celui des joueurs qui gar- 
dera un combattant en lice est déclaré vain- 
queur | Simple ! Autre mode, autre genre, le 
mode “survival”. Ici, vous ne prenez qu'un 
seul personnage, et il vous faudra affronter 
tous les autres combattants du jeu sans ja- 
mais reprendre votre souffle. Autant dire 
qu'il faudra aborder chaque round avec un 
max d'énergie pour ne pas finir au tapis, en 
moins de temps qu'il ne faut pour le dire. Ce 
qui me permet de faire une transition vers le 
mode ‘time battle” où il faut mettre son ad- 
versaire K.O. en un minimum de temps. 


Des astuces en of 


Vous comprendrez donc que Tekken 2 est un 
événement à côté duquel il ne faudra pas 
passer. Heihachi, Paul, Nina, Law, King, 
Jack-2, Michelle, Yoshimitsu, Lei et Jun vous 
attendent pour un festival de coups de 
poing dans la tronche. Namco ne nous lais- 
sera pas indemnes, et ce en attendant le 
prochain jeu de combat baptisé Soul Edge 
(dispo en décembre sur PlayStation). 


Tekken 2, tout comme son prédécesseur, c'est aussi une quantité faramineuse d'astuces. On pourra ainsi, dans 
ce nouvel épisode, incarner des personnages aussi étranges que le Diable, un Ange, un kangourou prénommé 


Roger ou un dinosaure boxeur ! Du délire ! Ajoutez à cela des modes pour déformer les combattants en “migh- 
ty Warriors”, et vous obtiendrez un jeu 100 % riche, 100 % fun, 100 % PlayStation Magazine. 


Le génie 
de Namco. 


Dans la vie, y a les gars de génie, Ophé- 
lie Winter, et les autres. Les gars de 
Namco (qui hélas n'ont aucune parenté 
avec la pulpeuse Ophélie) appartiennent 
à la première catégorie. Et quand on a 
du génie, on fait des choses géniales, 
CQFD ! Sans doute est-ce pour cette rai- 
son que Tekken 2 propose un mode 
d'entraînement. Finies les conversations 
du genre “Wouah ! Super, comment t'as 
fait ça ?” - "Ch'ais pas.”. Cette fois, grû- 
ce au mode “entraînement”, on peut fa- 
clement visualiser les coups que l'on 
fait ! Une facon bien simple pour ap- 
prendre à réaliser les super coups de « 
jeu, qui risque franchement de vous en 
mettre plein la vue. 


POLICE 


Après les photos parues dans le demier numé- 
ro, vous devez être nombreux à sérieusement 
vous demander ce que ce jeu peut bien avoir 
de mythique. Lorsque je vous aurai dit qu'au 
sein de la.rédaction, non-seulement tout le 
monde à tendance à se prendre pour John 
Woo, mais qu’en plus, on voit des monstres 
hybrides à chaque détour de couloir, vous au- 
rez compris où je veux en venir : Resident Evil 
nest pas un jeu comme les autres:'il fait partie 
de ceux qui garantissent aux joueurs (ses) des 
heures interminables de jeu, mais avec ce qu'il 
faut de suspens et de rebondissements en tout 
genre. Vous risquez de passer par tous les 
états de peur, du simple tressautement à la 
panique totale. Dans cet univers entièrement 
en 3D, où votre personnage - homme ou fem- 
me selon la difficulté choisie - est vu grâce aux 
“yeux” .indiscrets de caméras judicieusement 
placées dans chaque pièce, chaque couloir, 
etc., vous serez seul au monde à tenter de ré- 
soudre des énigmes tordues et à éclater le crâ- 
ne de zombies rampants.… 


Censure sur le 
jeu du siècle! 


Je vous imagine bien là, en train de crier au 
scandale, lorsque vous vous apercevrez, en 
comparant avec les photos gore ci-contre ti- 
rées de la version japonaise appelée elle "Bio 
Hazard”, que la Censure est venue décapiter 
les nombreuses images sanguinolentes que 
l'on ne trouvera pas sur la version européenne 
qui sortira au mois de juin. A plus, tête qui 
vole avec les traces encore toutes fraîches de 
dents zombiennes. À plus, les images d'intro 
en noir et blanc de sang qui gicle, de 
monstres éclatés à coups de fusils à pompe! A 
plus de tout ça ! Je rassure les mères de famil- 
le tout cela n'est qu'un jeu... Dommage 
pourtant d'avoir Ôté l'intérêt essentiel d'un 
produit de ce type, même si le sang bien rou- 
ge demeure. Victoire ! “Ils” n'ont pas tout en- 
eve. Maigre consolation. 


EUR : Cape 


PlayStation 


ésident Evil 


Qui veut la peau de Resident Evil? 


De Puta 
Madre 


“Une balle dans la tête” 


(Bond Age) 


“The Score” 
Sony Music - Colombia) 


AlOUSSE 


Et si le sang neuf du Rap français nous ve- 
nait de Belgique ? Les coyotes de De Puta 
Madre viennent de .la banlieue de 
Bruxelles, où ils secouent les platines de- 
puis près de dix ans. À coups de samples 
lancinants, de rythmiques lourdes à sou- 
hait pour mieux, paradoxalement, faire 
décoller la tête, et bien sûr des textes sou- 
vent en français, parfois en espagnol ; De 
Puta Madre nous balance dans son monde, 
titre après titre. 

Musicalement, le mariage est heureux et sort 
un peu des sentiers battus et re-battus ha- 
bituellement par le Rap français (ici, com- 
prenez en langue française), le son De Puta 
Madre a des relents Hip-Hop, forcément, et 
d’agréables odeurs Trip-Hop, le tout résolu- 
ment urbain. Les samples sont de très bon 
goût, très créatifs et vont pêcher dans tous 
les genres musicaux. Excellent, tiens, je vous 
le conseille sacrément vivement. 


Allez, les Fugees, vous connaissez. Leur pre 
mier album, sorti en 93, contenait déjà un pe- 
tit chef-d'œuvre, un Rap à la guitare acous- 
tique tout simplement excellent. Ce deuxième 
album propose, d'ailleurs, pas mal de petits 
bijoux, avec notamment Fu-Gee-La qui squat- 
te agréablement les ondes de Radio Nova de- 
puis pas mal de temps. 

Loin du Rap agressif qui tourne en rond, les 
Fugees poussent le genre un peu plus loin 
très orchestré, intelligemment musical, et très 
varié, The Score s'essaye même à la reprise 
avec une version du “No Woman, No Cry” de 
Bob Marley 

Les voix riches nous décollent le cerveau avec 
des mixs à trois voix, masculines et féminines, 
de toute beauté. Mince, c'est du tout bon. 


"L'heure H" le nou- 
u, e grou- 


Home Alive 


Le son Seattle n’est pas mort, cette compila- 
tion est là pour le prouver. Un double CD 
riche et varié composé de lives et de raretés, 
titres généreusement offerts par les 45 
groupes présents sur la compile au profit de 
l'association ricaine “Home Alive”, pour 
combattre la violence toujours d'actualité 
outre-Atlantique. De Nirvana à Pearl Jam en 
passant par Lydia Lunch, Monster Truck Dri- 
ver ou les Presidents Of The United States of 
America, Home Alive ratisse large. 


“The Art of Self-Defe 
(Sony Musie - 1 


pm 


I 

I 

I ; 

4 PlayStation Magazine : 
I On va faire la tournée DNC, celle du tournoi des DJ français, en 6 dates : à Rouen, @4 
I à Cannes, à Marseille, un peu partout. Le groupe est complètement orienté Live avec une fa 
tion à sept : deux chanteurs, deux danseurs, deux choristes et un "programmateur" 

D psh: 

(l Au niveau des textes, on s'inspire de ce qu'on voit, de ce qu'on pense surtout, de la m 
Pre dont on voit les choses. Au niveau de la musique, on sample beaucoup, alors on écoute Ë 
L coup de choses. On écoute beaucoup de Rap, surtout du 

4 Rop de New-York, comme Wu Tang Clan. Depuis 

J toujours, on n'a jamais trop aimé le style West- PA V 
1 Coast, le côté frime... | | 

] RSA: 
[ 
1 
l 
1 


La plupart, ce sont des impros. Notre musi- 
den, qui a des samplers avec plein de sons, 
quond il voit qu'on commence à délirer, il s'amuse à 

(construire dés ducs aurour. 
Les chansons, elles démarrent souvent à partir 
d'images qu'on a dans la tête, qu'on essaye de re- 
1 transcrire en musique et en paroles. 


“| 


s. 


mm mn me 


C.ea®. 
La 


t-isn-g-s 


. . 
L'or des jeux 

US Gold ne fait décidément pas les choses à moitié Non 
content de sortir un jeu de football olympique (efhces 
olonnes), il va en outre adapter le premier produit ul- 
tisport sur PlayStation, toujours en accord avecles ofga- 
nisateurs des 26ème ].0. d'été, qui démarreront le 19 
juillet prochain aux États-Unis. Très complet avec tdutes 
ses épreuves prévues, du 100 m au saut en longueur en 
passant par l'escrime, la natation, le saut en hauteur... il 
devrait procurer aux fans de sport et aux amateurs 
d'athlétisme, un plaisir immense, puisque l'on pourra 
également y jouer à plusieurs en même temps! Les Bth- 
lètes sont bien sûr représentés en 3D et “lissés” au maxi- 
mum pour leur donner un aspect graphique encore plus 
beau. Il n'y à plus qu'à espérer que la jouabilité ainsilque 
le plaisir soient au rendez-vous. En tout cas, un soff qui 
promet énormément. 


PlayStation 


PUZZLE 
BOBBLE 2 


Editeur : Taito 


Encore un Tetris? 


En fait, pas vraiment. Puzzle Bobble 2, 
qui n'existe pour l'instant qu'en ver- 
sion japonaise, est un mignon petit jeu 
dans lequel vous dirigez un lance- 
bulles. En sachant que ces bulles sont 
colorées, vous devrez alors éliminer 
celles qui se trouvent sur votre ta- 
bleau, à l'aide de ces bulles de cou- 
leur. Le vainqueur est celui qui restera 
le dernier en place. Une sortie prévue 
en Europe dans le courant de l'année. 


e rôle pr 
course en 


monstres. 


capaD 


op loin) 


on tr. 
subjective est don 


Aeon Flux sur PlayStation, prononcez «Ah ! Et on ne floue q 
e produit de l'association entre l'éditeur US Viacc 
dia et le développeur français Cryo (Megarace, ete 


ure qui, rareté parmi les raretés, est interprétée da 
neipale par l'héroïne du même nom. Une nana @ 
maillot de bain; un flingue à la main, des pléiades 
Sonprincipal objectif : capturer le Démiurge, un ê 
2 réveiller les morts avant le Jugement dernier. Si vo 
» à quoiressemble cette histoire futuriste imagin 
mg. regardez MTV sur le Câble. Car Aeon Flux & 
n animé aussi érotique (sans pousser le bo 
e violent. L'adaptation en 3D avec une v 
prévue sur PlayStation vers la fin de l'anné 


MOTOR TOON 2 


Editeur : Sony 


Deux fois plus toon ! 


Ilest certes dommage de parler de la suite d'un je: 
qui n'est jamais sorti en version européenne, mais 
avec Motor Toon deuxième du nom, le mal sera trè: 
vite réparé. Bientôt dans vos chaumières (aux alen 
tours de septembre), ce jeu de voitures toonesque. 
tout en 3D, aux graphismes guimauves et aux cou 
leurs “flashies”, possèdera non seulement tous les 
atouts du premier, mais en plus des circuits supplé 
mentaires (5 en tout), une loterie comme dans Su: 
per Mario Kart sur Super Nintendo - mais en plus 
complet - et 3 nouveaux personnages encore plu: 
délire ! Un produit qui tiendra sans doute toutes ses 
promesses. Mais que l'attente va être longue. 


ILS ONT GAGNE LE JEU RAY 
À NOTRE GRANDI 


Plus de 4 000 participants à notre jeu/sondage ? Notre jeune 
giaire chargé d'ouvrir les enveloppes à dû partir en cure psychal 
lytique ! Chapeau les gars, et le 1,75 % de fille (c'est important} 
On va tout de même vous donner les noms des cinq gagna 
qu'une main innocente, après enquête de la P-], à désignés 
Attention, c'est au gagnant de jouer... enfin, ça y est, y z'bi 
joué. Maintenant, aux résultats 

Steeve Bigot de Châtillon (92) 

Marc Bousquet de La Primaube (12) 

Johnny Laurencin d'Échirolles (38) 

Yann Pegeaud de Châteaugiron (35) 

Sébastien Volpini de Marseille (13) 
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Editeur : Microprose 


à e 


Soviet suprême ! 


Lorsque l'un des éditeurs les plus prolifiques.=##atière de simulations en tout genre sur PC (F1 Gi 
Strike Eagle 111, F1, Tomcat etc.), décide également de/produire/des jeux sur PlayStation, on ne 
que s'attendre à un excellent résultat final SoMiebStrikeesten fait un superbe jeu d'action-sin 
tion, qui vous met aux commandes d'un helicoptétede combat devant remplir des missions div 
quelque part du côté de l'Afghanistan. Des déto#s<omptueux, mettant en avant le relief accic 
de la région, différentes armes avec moult effets @elmiere en sus, des missions longues et val 
voilà succinctement ce qui vous attend dans ce quipouwalt bien être un futur hit sur la 32 bits d 
ny. Sortie prévue en septembre 1996. 


EL LLIT 
PTIT 


Warp, les développeurs 
du jeu D brouillés avec 


U he S Sony ? D'après le journal 
y S / japonais “Nihon Keizai 
Shimbun”, la firme ne dé- 


velopperait plus que s r 64 et Saturn. Une 
surprise. D2, | 


ar : Mindscape 


Une ligne racée 


En matière de jeux de course de voitures en 3D, il estvrai 

que “Megarace” premier du nom, sorti à l'époque sur 

console 3D0 et PC CD-Rom, était ce qu'il y avait de plus 
| beau graphiquement parlant. Technologie aidant, lé se- 
| cond volet est au moins dix fois plus impressionnant, de 
| ce point de vue purement esthétique. De plus, on nous 
promet beaucoup plus de rapidité, de fun, et des par- 
| cours encore plus loufoques, le tout à 100 mètres|au- 
| dessus du sol, et parfois la tête en bas ! Bien entendu, 
| vous pourrez modifier votre véhicule à loisir et lui 4ssi- 
| gner.destonnes d'armes.différentes. Missiles et autres la- 
| 
| 
| 


sers devraient fuser dans ce jeu. qui ne manquera ceftai- 
nement pas de punch ! | 


@ 


Hi 


Editeur : Human 


Catch me ! 


Même si ce titre ne devrait jamais voir le jour en version 
européenne, on tenait tout de même à vous présenter 
ce qui se fait de mieux en matière de jeu de catch poly- 
goné sur PlayStation. De nombreuses prises sont au 
programme, et devraient ravir les aficionados de ce 
sport spectaculaire. 


atient “*. SPACE HULK® 


Editeur : Electronic Arts 


Fight with honor ! 


Ê 
: . F 
lot orbital € 

ge: Après la 3Do et le PC, c'est au tour de la PlayStation d'ac- 
mn male apparement sans proklène, quelage cueillir les Sgace Hulk dans un jeu mélangeant action et 

Sale, se rome l'un des complots les plus fourbes stratégie. “Action”, car vous devrez diriger les hommes 

Smenité. Derrière ce scénario pour le moins peu de votre escouade dans un univers 3D à la Doom, et 
“stratégie” car en passant en mode “carte”, vous pourrez donner des ordres 
à vos unités afin qu'ils les exécutent automatiquement. Les amateurs du jeu 
de plateau retrouveront les missions chères à leur cœur comme Sabathius ou Amal. Lens 
semble paraît en tout cas très fidèle à l'esprit original du jeu. Ça ne va pas tarder à sentir le 
Genestealer grillé, tout ça. 


mais 


se on jeu de rôles que l'on nous présente comme 
Sn effet, tous les personnages de “Sentient' auront 
= ere ainsi que leur propre façon d'agir selon la 
=mdreat les événements. Dans cette ambiance délé- 
= à wous qu'il incombera de résoudre nombre 
æuer autant de mystères, pour enfin comprendre 
= sellement tout lü-haut. Affaire à suivre... Sortie 


ersonic Racers | 


Mindscape 


Vente 
Location 


Spécialités 
en versions 


folle chevauchée 


os ceintures, nous partons en voyage pour un univers typique- 
animé | Et avec tout plein de bolides débiles pour un jeu de 
ssez atypique. Au programme, de grosses cylindrées complè- 
sMücinantes au comportement pour le moins hasardeux, et se fap- 


françaises 


Vente par 
correspondance‘ 


8 personnages que vous pourrez incarner dans le jeu, du gros SRE 
à la jolie midinette, en passant par le taulard de base..| Pas 4 4h.) 
circuits sont prévus (avec décors très variés) et un jeu à huit sur CES 


(1) ou en link à deux. Nul besoin de dire que des tonnes de 
surprises vous attendront au coin du bois, dans ce “Satänas 


= RRN COTES 


RUE DE LA GARE 32 - 1110 MORGES - SUISSE 


Sony Playstation 
Films et BD Dragon Ball Z français 
Posters 
Figurines 


Mangas 


Vidéos 
BD 


a-Ht-i-n-g-s 


ComiImni: O 


Editeur : Adeline Software Intern. 


t 


}\ Il était temps ! 


nante. L n 3 © 
décors précalculés et animés, et le héros de l'histoire 


AIC n 
DANS LE QU \R 4 
(vous !) est vu à travers toutes les époques (de la préhistoire 


au futur) par une caméra qui le suit partout, à la manière Square Soft en ébullitio 


d'un travelling du plus bel effet. Le but étant d'éliminer tout 
le monde ! Au point de vue "originalité de la présentation”, ga bouge, chez SquareJapon. Tout d'abord a 
Time Commando semble faire partie de ces titres inou- l'annonce de leurs trois prochains titres. En collat 
bliables.… Un jeu prévu pour le mois de septembre pro- ration avec Quest (les auteurs d'Ogre Battle), nc 
chain. aurons droit à Final Fantasy VII Tactics. Enfiñ, Squ 
délaisse momentanément le RPG, puisgie là Soci 
N.B. : Photos version PC CD-Rom. s'est fixée pour but de rivaliser ayeé un tenontel Ti 
ken 2. Oui, vous avez bien entéfidü, Tobäl No : ser 
premier jeu de baston 3D fe Square Soft. Quant 
dernier produit, il s'agit db 
suite quiidevrait être poux 
moins aftendue, si l'on en & 
les 2,5 Millions d'exemplai 
vendus;a& Japon : Chrono 
ger 2. Autre mouvement, Squ 
ferme ses’bureaux aix États 
(plus exactement àf$Seattléhte 
Bôrairement pour les relOcali 
à Los Angeles. 


Press rapiôly & repeatig to dash 
player mill be cisqualified after jumping the gun twice. nr : 


—_ Virtual Gol 


Editeur : Konami 


Les simulations dek 
sont de plus en f 
réalistes sur console 
la PlayStation per 
aux grands édité 
comme Konami de d 
des jeux vraiment 
plus en plus aboë 
Virtual Golf utilise 


Îme la technique des poly- 
Igones pour modéliser le 
|joueur. Mais ce qui compte 
|dans un jeu de golf, c'est la 
{balle ! Après avoir choisi 
votre club, là place de vos | 
|pieds, l'endroit où vous ta- 
|pez la balle et la force du 


trajectoire et revoir l'adf 
au ralenti. Inutile de pré£ 
qu'une caméra suit la B 
pendant le replay, c'eë 
moins que la PlayStal 
pouvait faire ! 


€ ai 
Y 


| 
| 


Bullfrog se décha 


à l'ECTS, salon européen consacré aux 
Wril dernier, que l'éditeur britannique 
onic Arts, présentait sur PC deux bom 
andez alors pourquoi nous vous en pales 
ce que ces deux titres seront tres 


LA mn 


Wolfenstein 3D fut une véritable révolution Pensez-vous que Doom PlayStation apporte 


je 


dan le monde du jeu vidéo. Comment est-il eee de plus aux versions PC, Ja : (septembre/octobre) sur PlayStailii 
M 7: ; guar RE 4 . tres était Dungeon Keeper. Dans@s 
Personne n'avait fait de jeu d'action en 3D La PlayStation dispose d'un système hard qui n, le joueur est invité à incarner 
vi, pr # W3D ne de Les seule- pere Es pe ne Doom des cl TS uire, pièce par pièce un donjon 

m n u' A + 
pes un jeu extraor spi oil g-:cn ps ar es les . sm systèmes ne po + we 2 Miles aventuriers ETS OS 
out un nouveau genre de jeux... les jeux d'ac et sans pénalité aucune au niveau desipenf for À eu peut aussi se jouer en incatii 
tion en 3D. mances. Par exemple, si on ajoutait, des élé- 


re présente sur le site. On passe 
3D similaire à Doom. Dans ce 
er des sorts, d'emprisonner 
2 coeur vous en dit, de les tortim 


ments translucides dans Doom PC, Mon Es 
Depuis, des centaines de jeux “à la Doom” guar, le jeu se mettrait à ramer à mont 
ont vu le jour. Quel effet ça vous fait, vous 


êtes fiers ? ï i ière Dpom 2 

êtes fl rs 1 ; Quelle philosophie se cache derrière mn? autant que le second jeu de 
L'imitation est la plus sincère des flatteries. Nous avons toujours la même philosopnie s. Là, il vous faudra incame 
Tout cela n'a fait que prouver que nos alléga- pour tous nos jeux. Faire le jeu le plusitecnms é É de gigantesques corp 

j ï étai É 6 +, le plus amusants 4 

tions pour ce genre de jeux étaient correctes quement avancé du moment, le plus eme des actes terroristes, DS 


et le plus cool du monde 


ce jeu de tactique militaire fe 
en nn manquera pas de vous en repañ 
Mn e-ne, ces jeux nous ont fait craque 


Pensez-vous que Doom, Doom 2, Heretic et : 
Quake ont réellement apporté quelque chose Après Quake, quels sont les projets Soft 


depuis Wolfenstein ? ware ? 

Les apports en mode “un joueur” sont mi- Nous avons de nombreux proies 
nimes, mais les Vrais changements concer- Quake lui-même, des goodies es 
naient la technologie et la connectivité de ces rons bosser avec Raven 

jeux. veau produit basé sur latechneles= 


Mais le plus exc 
Que pensez-vous de Duke Nukem 3D nos tion que nous 
confrères de Joystick, les spécialistes du CD- tuelleme: 
Rom, ont dit de Duke Nukem 3D : “Le jeu qui sation. Jen 
a tué Doom !”) ? 
C'est un bon clone de Doom. 


Avez-vous supervisé le développement de 
Doom PlayStation par Williams ? 

Nous entretenons toujours un 
de créativité et de qualité sur tous 
liés à Id Software. 


Olympic Soccer 


Editeur : US Gold 


. \ F 200 000 consoles playStation 

Du foot olympique fa Vi re vendues en France et autant en 
TT. = Grande-Bretagne. L'Europe 

US Gold est véritablement devenu le spécialiste incontesté des Men's - ee sir s'apprête à vivre des années 


grosses licences d'événements sportifs d'importance mondiale. ne, PARUS EE très “PlayStation”, grâce à 

Depuis la Coupe du monde de football, jusqu'aux Jeux olym- re E } vous | Une sacrée réussite pour | 

piques d'hiver, l'éditeur a effectivement aligné les contrats ; ins Sony. 

d'exclusivité pour reproduire, en jeu vidéo, ces manifestations ; 

regardées par des millions de téléspectateurs, Pour preuve, les S *Apres !DieHard Trilogy”" - 
prochains J.0. d'été qui se dérouleront à Atlanta ne dérogeront Le RS e ; L ainsi qu'"Aflen Trilogy" - 

pas non plus à la règle, et tomberont une fois de plus dans l'es- : : Fédteum£ox Interactive multi- 

carcelle de ce prestigieux éditeur. C'est ainsi qu'un jeu de foot é LE plie les annonces de lance- 

en 3D, tout de polygones réalisé, verra le jour pour l'ouverture 5 Fe ment. Prochains prodläits en 

de cette compétition géante. Toutes les équipes en lice sont évi- ; e prépararation .déjeWdes X- 
demment représentées, avec différentes vues au programme, e RE Files (Aux fréhitières du réel”), un au 
des coups réalistes pour chaque footballeur, ainsi que nombre F ë des singes” un ‘Alien v&Predator”, un 
d'options à découvrir, comme les commentaires qui devraient ES BE - qu'un jeu inSpiré d'un film à venir baptise 
être entièrement en français dans la version. française. Un 224 “ dance Day”.Aly aura dé quoi faire ! Let 
concurrent à Adidas Power Soccer ? É Li à LEE bué en Franêepar Eléctrdhic Arts. 


PlayStation 


G [ [ | 
Leprochain numéro de PlayStation Magazine arrivera en kiosque le 5 
juillet 1996. Au programme, un CD-Rom de démos encore plus riche 
que celui que vous tenez entre vos mains. Attendez-vous à en avoir 
pleines yeux. Le CD numéro 3 de PlayStation Magazine ne 
manquera paside vous étonner. Ajoutez à cela les dernières news des 
Stateset vous obtiendez un numéro à ne pas manquer. En effet, en 


nr ce nom bien étrange de Crash Bandicoot, se cache sans 
un des grands hits de cette fin d'année. Nous n'avons, 
re actuelle, que peu d'éléments en notre possession 
Pneu qui, de source Sony, s'annonce comme l’un 


M grands titres 96. Jeu de plates-formes en 3D temps 
M Crash Bandicoot devrait à coup sûr retenir votre melprochain se déroulera à Los Angeles l'E3, le plus grand salon du 
ton. On vous laisse regarder ce héros pas comme les monde consacré aux jeux vidéo. La PlayStation sera bien entendu 


Presenteet avec elle des titres comme Destruction Derby 2, 
Mip£out 2, Crash Bandicoot… Tous les titres de Noël seront dans le 
Prochain numero de PlayStation Magazine, Un numéro à ne pas 
pranquer pour partir sur les plages et ailleurs. 


en attendant très prochainement un “Making Of" 
Motion Magazine. Soyez aux aguets | 


WILLIAMS - RENALET 


© SEECT TEAM 


N 0 suEcr  @ w GO sax 


ei à : 2 


abentol : | mers Fur À 


iverhill Soft vous propose, avec 
Over Blood, un cauchemar com- 
me vous les aimez, c'est-à-dire 
sanglant. Vous incamez Laze Ca- 
Shi, et vous vous réveillez un beau jour avec 
impression que la dernière bombe nucléaire 
française n'a pas été testée à Mururoa, mais 
plutôt dans votre boîte crânienne. Vous 
émergez d'un caisson cryogénique, et n'avez 
plus aucun souvenir. Qui êtes-vous ? Qu'est- 
ce que vous foutez là ? Que s'est-il passé, et 
d'où viennent les traces de combat ? Vous 
parcourez les lieux déserts, et ne découvrez 
que des cadavres, couverts d'une espèce de 
moisissure. Lors de vos recherches pour 
trouver un moyen de fuir cet endroit, vous 
découvrez une jeune femme, Milly Azuley, 
qui, délivrée de son caisson de cryogénisa- 
tion, n’a pas d'autre souvenir que vous. 
Vous rencontrerez aussi des monstres belli- 
queux, et un petit robot bien utile. 

Tout l'univers de ce CD-Rom est en 3D temps 
réel, un peu comme dans Bio Hazard/Resi- 
dent Evil, mais l’action pure est remplacée 
ici par la réflexion et les énigmes. 


4 


a suite de Zero D: 
semblable à 
dent. Il s'agit en 
rie de duels er 

géants. XTAL, l'intelligence Ar 

prend du service ainsi qu 


terroriste qui à introduit 
Nic 


systèmes cyberr 


déroulent à trave 
de introduit de r 


ainsi que des a 


attaques 


L'intelligence artificielle 
au service de la baston 


Zoom + Été au Japon 


Ranma 1/2 


Du Manga 
pour PlayStation 


gas, vient de se lancer dans la 

production de jeux pour la 

Playstation. Pour son premier 
essai, il à choisi l'un de ses héros les plus 
connus : Ranma. Le CD Rom est en fait une 
série de duels qui vont opposer les diffé- 
rents protagonistes de la saga. PlayStation 
oblige, les combattants sont conçus en 3D 
surface pleine. 


Méga-baston entre robots 


n ce XXIe siècle, l'humanité a 
depuis longtemps essaimé dans 
l'espace, notamment dans de 
gigantesques bases spatiales en 
orbite géostationnaire autour des princi- 
pales planètes de la galaxie. Cette conquête 
s'est traduite par une série de conflits et de 
rivalités, les colonies remettant en cause leur 
dépendance politique avec la Terre, au fur 
et à mesure qu'elles acquéraient une auto- 
nomie économique. Pour canaliser les ten- 
sions inhérentes à ces colonies et sceller la 
paix fragile, les dirigeants décident de créer 
une sorte de "Jeux Olympiques”. Plus ques- 
tion de se balader en short et en Nike en 
portant une torche ! Il s'agit plutôt du genre - = 3 
“Comment s’étriper joyeusement dans des =; de À ÿ : GREDIT 1 
robots de 12 mètres de haut et de 50 tonnes : Ë 
d'acier”. 
Chacune des bestioles est doublement armée : 
une arme blanche (rapière, sabre, épée.) 
pour le combat rapproché, et un flingue pour 
taquiner son adversaire à distance 


akara a réalisé sur Playstation - 
mais il sera disponible également 
sur Saturn- un superbe Cobra, le 
héros majeur,de l'œuvre de Tera- 
sawa. L'intro en 3D plonge le joueur dans 
l'ambiance : Cobra est un jeu d'action où l'on 
vous demand ommer les adversaires 
au détour d'un couloir ou encore de prendre 
commandes d'un hélico futuriste. Le jeu 
comprend vingt niveaux qui sont directement 
mspires du manga Tout commence dans un 
musée d'art de New York, où Cobra s'est in- 
troduit pour dérober les Gemmes de Nailu. Il 
se heurte à son adversaire de toujours, Gipsy 
Doc. Une jeune (et belle) archéologue, Utopia, 
lui vient en aide. Les deux vont parcourir la 
moitié de la galaxie en psychogunant tout ce 
qui bouge, et en fumant de gros cigares! 


Cobra 


the Psychogu 
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Nous sommes les leaders mondiaux 
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La PlayStation a fait un beau carton. Faisons un rapi- 
de bilan après six mois de présence en Europe. Selon 
vous, à quoi est dû ce succès ? 


2 crois qu'il est dû à plusieurs choses, mais surtout à ce que la PlayStation est 
une machine fantastique ! Le système a beaucoup été réfléchi avant d'être dé- 
veloppé, et l'équipe d'ingénieurs qui a travaillé sur le projet est composée de 
véritables fanas de jeux. De plus, le marché était devenu un peu mou et fatigué 
des vieux produits, la PlayStation est sortie au bon moment. 


Pourriez-vous définir et décrire le joueur type de la 
002 PlayStation, s’il y en a un ? 


À mon avis, tous les joueurs PlayStation sont extraordinaires ! Plus sérieusement, 
le joueur moyen est âgé d'environ 20 ans, c'est un garçon (dans 98 % des cas), 
£t il est étudiant. Ce sont tous des joueurs acharnés ! De plus, la PlayStation s'est 
plutôt installée, par rapport à ses concurrents, dans des foyers où il y avait déjà 
une machine de jeu. Les joueurs PlayStation savent de quoi ils parlent. Et ceux 
qui jouaient, adolescents, au début des années 80, et qui ont des enfants main- 
tenant, attendent avec impatience de les coucher pour jouer à leur tour. 


Nintendo et Sega ont associé, dans le passé, la pro- 
motion de leurs machines à celles de mascottes. Mario 
Pour Nintendo, et Sonic pour Sega. La PlayStation n'a 
pas de personnage de ce type. 
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En novembre-décembre 94, quand la PlayStation a été lancée au Japon, parmi les 
premiers jeux disponibles figurait Motor Toons, avec des petits personnages. Mais 
nous avons délibérément laissé de côté l'idée d'associer la machine à de gentils 
personnages. Ces demiers sont facilement reconnus par des enfants, mais le mar- 
. ché à changé, les joueurs sont maintenant habitués aux ordinateurs et à des jeux 
plus adultes. 


Chez Sony, vous n'avez pas quelques bons jeux 
HAL d'aventures en préparation ? 

Nous avons beaucoup de jeux d'aventures et de rôles en développement pour le 
système, je pense notamment à Arc the Lad qui devrait sortir en France, ainsi 
qu'à Beyond The Beyond. Un jeu qui marche très bien aux States en ce moment, 
King's Field, sortira en Europe, j'en suis sûr, dans le courant de l'année. Chez 
Sony, nous travaillons sur un jeu de rôles et d'action qui devrait sortir avant 
Noël. Mais ça, je ne suis pas censé en parler pour l'instant.Nous allons tenter 
Plusieurs choses dans cette catégorie de jeux, et voir quelle est la réponse du 
public. Mais il semble bien qu'il y ait une attente importante. 


Beaucoup de joueurs pensent qu’il n’y a pas assez de 
sorties de jeux actuellement. 
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Il est très important d'obtenir un bon équilibre en quantité et qualité. Actuelle- 
ment, je pense que nous sommes très proches de cette balance parfaite, et le 
reste de l'année s'annonce particulièrement excitant pour les possesseurs et fu- 
turs possesseurs de PlayStation. 


| Final Fantasy VIl sortira en décembre au Japon. Peut- 
on espérer le voir arriver en Europe ? Et quand ? 


C'est SquareSoft qui développe la série des Final Fantasy, c'est à eux qu'il fau- 
drait poser cette question. Si le jeu est aussi bon que ce que nous espérons, 
alors je souhaite qu'il sorte en France au début de l’année 1997. Le plus tôt pos- 
sible, une fois que nous l’aurons adapté aux machines européennes. 


pr! Plus généralement, pouvez-vous nous parler des dé- 
HE, veloppements en cours chez Sony ? 

Nous sommes toujours en quête de jeux encore plus performants. Total NBA 96 
est l'exemple parfait de la qualité des jeux qui verront le jour dans les mois et 
les années à venir. Sony Corporation s'apprête à sortir très prochainement de 
nouvelles créations extrêmement excitantes, comme le Plasmatron, un écran té- 
lé parfaitement plat qu'on pourra accrocher au mur. 


De nombreuses rumeurs parlent d'une PlayStation 2 en 
HE cours de développement. Pouvez-vous nous en dire 
ÿ plus ? 
Je peux vous assurer que la PlayStation 2 n'est pas pour tout de suite. Nous dé- 
marrons à peine la vie de la PlayStation 1, et les jeux sont de mieux en mieux. Il 
faudra plusieurs années avant que le besoin d'un nouveau système se fasse 
sentir. Nous ne ferons pas ce que certains de nos concurrents ont fait dans le 
passé et éviterons ainsi de rendre trop tôt un système obsolète. 


Comment envisagez-vous l'avenir de la PlayStation 
en Europe, sachant qu'au Japon les ventes de Saturn 
devancent celles de la PlayStation ? 
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La PlayStation est très nettement le format numéro 1 dans toute l'Europe et dans 
le monde. Au Japon, c'est vrai que Sega vend très bien, mais si vous addition- 
nez toutes les ventes, les leaders mondiaux. 


L ï 
LI ' À sien que q se rapproche de Sony, diverses 
detre rumeurs affirment que les rapports Sony/Namco sont 
assez délicats ces derniers temps. Namco se rappro- 
cherait de Nintendo. 


le n'ai jamais entendu parler de cette rumeur. Elle a dû être créée parce que 
Namco prépare un jeu pour l'Ultra 64, Ace Driver, mais ce jeu est prévu de- 
puis longtemps. Nos relations avec Namco sont excellentes et se renforcent 
sans cesse. Namco a réalisé des jeux absolument fantastiques pour la Play 
Station, et ses nouvelles réalisations flirtent avec des hits d'arcade. En ce qui 
concerne SquareSoft, nous attendons avec impatience que ses jeux sortent 
sur PlayStation. 


Certains éditeurs, comme Capcom et SNK, auraient du 
mal à adapter leurs titres sur PlayStation. À quoi cela 
est-il dû ? 


aout 


Capcom a réalisé deux des meilleurs jeux à sortir sur PlayStation dans les 
mois à venir, Resident Evil et Street Fighter Alpha. Je n'ai pas vraiment l'im- 
pression qu'il ait des problèmes de développement !! SNK a annoncé son in- 
tention de développer sur PlayStation encore tout récemment, nous atten- 
dons leurs jeux avec impatience, leur gamme de jeux de combat devrait être 
exceptionnelle. 
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: tune 3 D hollucinants, de nouveaux décors, de 
tombattants, de nouvelles armes et de nouveaux boss : 


E Aidez Ripley à exterminer les sanguinaires aliens à 
l'aide d'armes stupéfiantes ! Ce jeu promet de vous 
faire froid dans le dos grâce à sa qualité graphique 
et à son 

#32 réalisme. 
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Une simulation de Basket signée Konami ! 31 équipes av choix, la 
possibilité de jouer à 8 joueurs simultanément, 5 niveaux de 
difficultés, une animation et un graphisme dignes de la réalité. 
NBA IN THE ZONE : LE BASKET EN XXL ! 


Combattez aux côtés des chevaliers de la table 
ce passionnant jeu d'aventure en 3D d'une quel 
graphique époustouflante où histoire et magie s 


la fête continue dans tous les Micromania !! 
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Oubliez tout ce que vous avez déjà vu en matière de si- 
mulation de football sur une console ou un micro- 
ordinateur. Adidas Power Soccer arrive à grands fracas 
sur PlayStation, et il va vous en mettre plein la vue ! 


Comment, en effet, ne pas rester bouche bée devant Eh. 
une introduction aussi limpide, aussi réaliste et aussi 
belle que celle que nous offre ce jeu, lorsqu'on insè- TRAXID 4: 
re, avec une infinie précaution et un recueillement Nr 
quasi religieux, le CD dans la console ? C'est bien 
simple, on n’a encore jamais fait mieux ni jamais rien 

vu d'aussi envoûtant en matière d'images de synthè- 

se. Ou alors exceptionnellement, comme par 
exemple dans WipEout ou bien Tekken, des réfé- 
rences absolues dans le domaine, vous en convien- 

drez. Vous avez voulu pénétrer dans le monde de la 
perfection absolue, alors vous risquez d'en avoir réel- 
lement plein les yeux... 


Après environ deux longues années de gestation et 
une dizaine de personnes travaillant d'arrache-pied sur 
le projet, la branche française de Psygnosis a enfin 
montré qu’elle possédait un réel talent. Et ce dans tous 
les domaines. En mettant au monde un bébé d'une 
beauté angélique, et en pariant sur un genre somme 
toute passablement éculé - le football - les “little frog- 
gies” comme on les appelle (les petites grenouilles ou 
les petits “frenchies”’) ont véritablement mis le paquet 
pour arriver à ce résultat. Comprenez : Adidas est non 
seulement le plus beau jeu de foot qui soit, technique- 
ment parlant, mais aussi et surtout le plus jouable et le 
plus fun actuellement sur le marché. Ainsi, que vous 
soyez aficionado ou tout simplement joueur “lambda”, 
vous en redemanderez. Soyez-en assuré... À ce stade 
du texte, vous vous demandez certainement ce que 
l'on peut bien lui trouver, à ce titre hors normes ? 


AAA nm e TIMES 


D 
» 4 


CT _- 


—- 76 
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PREDATOR'KICK! 


Le paies est ms à 10 
2e comtribetien face aux 
attaquants averses 


a es simple : soit vous poursuivez 
z tout de suite les photos 


son vous courez acheter le jeu ! 
a = vous comprendrez l'engouement 
#_ = zcumæàen parier de la sorte. 


Des options 


Boiginales pour 


D uipes au total ! 


cé d'un jeu se juge aussi par le type 

ons qu'il propose, Adidas Power 

mpose d'emblée comme une référen- 
Jugez plutôt : pas moins de 76 

s, réparties entre la France, l’Angle- 

e. Parmi elles, toutes les équipes 

vision française et anglaise et une par- 

de division de ces même pays, ainsi 
remière division allemande. Ça en fait, 
D'autant que chacune d'entre elles 

ron 20 joueurs, titulaires et rempla- 
pris. Même si les noms de ces footballeurs 
lifting orthographique, les “pros” les 

+ facilement. On sent que les collabora- 

u ont quelques notions footballistiques 
Les amateurs devraient s'y retrouver. 
choux ! Ils préféreront sans aucun doute 
gardien de but du PSG, écrit “LLama” 

a “Dupont”, vous ne croyez pas ? En terme 
peu plus classiques, il y a également de 
plafond : 4 types de terrain sont en ef- 
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fet proposés (été, printemps, automne et hiver sur la 
neige) avec, pour chacun, une “accroche” différente 
sur le sol ; un arbitrage qui va de “aveugle” à “impi- 
toyable” en passant par “’medium” et “sévère”; des 
mi-temps paramétrables de 2, 5, 10 ou 15 minutes 
chacune : 4 vues de terrain en tout avec possibilité de 
les bouger de nouveau (plus légèrement) quatre fois; 
2 modes de jeu (simulation et arcade) utilisables aussi 
bien dans un “match exhibition”, un “tournoi” ou un 
“championnat” entier avec 7 tactiques d'équipe pos- 
sibles. Faites chauffer la Memory Card, vous en aurez 
besoin ! 


Un mode arcade 
explosif 


On trouverait certainement plus normal d’avoir 
des pouvoirs spéciaux dans un jeu de combat ou 


Les menus défilent de manière claire et précise sos les WER 
établis des joueurs et Joveuses dont vous ferez certainement 


Pour le cormer aussi, il 4 à une jauge 
et un effet de balle possible 


Enjeu de tir par exemple. Eh bien, 
£=tte fois, il va falloir vous habi- 
tuer à voir des “mégatirs”, super- 
tacles et autres coups pas vrai- 
ment réglementaires (puisque tout 
ést permis dans ce mode de jeu !), 
si vous choisissez l'option “Arcade”, 
qui s'avère au final ô combien attrayante. À 
aide de combinaisons de touches, pas toutes dé- 
oilées dans le programme (cf. encadré des coups 
spéciaux pour mieux comprendre), vous allez 
pouvoir propulser la balle à une vitesse superso- 
nique, courir deux fois plus vite que Carl Lewis 
ou encore marquer de la main sans que l'arbitre 
s'en aperçoive. C'est ça, la puissance de APS ! Ces 
petits ajouts — qui en sont en vérité des gros — ap- 
portent réellement un “plus” pour les fanas de 
l'Arcade pure souhaitant mettre une grosse poin- 
te d'originalité sur le terrain. Même si les puristes 
vont crier au sacrilège, APS aura au moins eu le 
mérite d'aborder un jeu de football de manière 
plutôt spectaculaire et intéressante. En tout cas, 
le fun est garanti dans les chaumières ! Mais atten- 
tion cependant, car chacun de vos joueurs dispose 


De la motion 
Caplure 
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Les attitudes des joueurs sont excellentes. Jugez vous-même : cette 
portant est tout simplement supe 


d’une jauge “d'énergie” limitée qui est vite réduite 
à néant si l'on tire trop sur la corde... Pensez-y. 


Jusqu'à présent, si vous vouliez bien faire l'effort de 
vous souvenir sans remonter trop loin dans votre 
mémoire, les jeux de football, sur quelque console 
que ce soit, étaient soit très beaux mais pas très 
jouables, soit très jouables mais d'un graphisme re- 
poussant, soit même les deux à la fois par moment... 
Non, nous ne citerons pas de noms ! Avec APS, cet- 
te triste constatation n’a absolument pas lieu d'être. 
Loin s'en faut ! Non seulement le graphisme est bien 
pensé — même si l’on aurait souhaité avoir plus de 
détails pour chacun des quelque | 300 joueurs (!) 
présents dans le CD — mais en plus, l'animation est 
tout simplement époustouflante (cf. encadré Motion 
Capture). Voir le gardien faire des plongeons ou dé- 
gager son camp, ou un joueur de champ faire un tacle 
ou une passe du plat du pied, est un vrai régal pour 
les yeux. Les gestes sont définitivement d'une grande 


déahicuclete” est plutôt difficile à réaliser, même en connaissant 
là manipulation. 1 suffit d'être persévérant. voilà tout 


que et som : une excellente 
Dnsance d'ensemble mod 


rs : fins, bien que peu 


ms le jeu plusieurs 


cade” 


6 dans l'ensemble. Le résultat, c'est que l’on a la 
le sensation de se retrouver devant un match à la 
télé chez soi. La cohérence des actions est telle que 
comprend le bien-fondé des remerciements 
ressés à “L'équipe” et à “France Football” dans la 
notice. Surtout lors des “replay” que l’on peut revoir 
us tous les angles avec zooms avant et arrière sur 
es protagonistes. Du grand art. Mais à côté de cela, 
on a un jeu très loin d'être rébarbatif. Le “fun”, 
maître-mot qui caractérise idéalement le dernier titre 
en date de Psygnosis, est vraiment présent à tous les 
veaux. Comme le chocolat dans les m&m's. Ce qui 
ait que, finalement, c'est sûrement vrai, tout le mon- 
de peut y jouer, que l’on aime le foot ou non : l’amu- 
sement y est total dans tous les cas ! Merci la convi- 
vialité à quatre joueurs... 


“Tu crois qu'il est 
mort ?!”7 


Cette question, pour le moins incongrue dans un jeu 
de foot, est tirée de commentaires féminins cachés 
(eh oui, il faut une astuce pour les trouver !). Elle est 
tirée de nombreuses autres phrases, toutes débitées 
par de gentilles demoiselles (pas Ophélie Winter. 

dommage parce que pour l'interview...) parodiant 
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tout aussi gentiment les célèbres commentateurs 
sportifs tels que Thierry Roland ou Jean-Michel Lar- 
qué de TFI. Même si au bout d’un certain laps de 
temps ils peuvent êtres lourds (les commentaires), on 
n'en reste pas moins ébloui et plié de rire par leur jus- 
tesse et leur contenu. D'autant que vous pouvez les 
avoir en anglais, en allemand et, of course, en français. 


S'il fallait encore vous convaincre que Adidas Power 
Soccer est le titre le plus impressionnant de ce milieu 
d'année, alors c'est que vous n'aimez pas le foot ! 
Pour les autres, allez-y franchement, c'est de la dyna- 
mite en sillon. 


En mode “Arcade”. on a 
droit à des coups 
spéciaux ès 
spectaculaires 

En voici un échantillon. 
en exclusivité pour vous. 
lecteurs de PlayStation 
Hagazine. 
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De la pub dans les jeux. 


Bitarre, birarre de voir des spots publicitaires dans un jen - 
dé | Une façon joseuici encore inerplalée de se maître en 
valeur. da orait déjà ve des jenx Mac Besalé [Mepatrte) 
mais là pubiié Grecte s'rva encare jesauci mais EÉ 
uftisée. l'ofleurs. ça ne fol que commence L'Édes é- 
frag devrait très prochainement sacir le jen Smicate Mars 
atcoRpaqRÉ de Landes aneseces et de DIMÉCÉÉ CHNCETRE 
Le manga Gest le Tee She Campéltement fon | À euant Ke 
Me bava à assaut des jeux vides ? 


Des coups trés très spéciaux! 


Le troisième épisode de Wing Commander arrive surMSivous ne faites pas partie 


des personnes qui ont eu la 


console. Bien que cette saga spatiale soit l’une “nee de connaitre les dé- 


des plus anciennes du monde des jeux vidéo 


buts de Wing Commander, 
une rapide remise à niveau 


elle conserve toute sa saveur. Le point#mPesAlr voit, l'hu- 
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manité est une fois de plus 
plongée dans les affres de la guerre, car cela fait main- 
tenant de longues années qu'elle lutte contre les Kil- 
rathis, une race de félins mumanoïdes au tempéra- 
ment guerrier exacerbé. Vous imcarmez un pilote de 
la flotte confédérale, Christopher Blbir, qui au fil de 
ses exploits est devenu un bniliemt colonel. Malheu- 
reusement, la dernière campagne contre les Kilrathis 
s'est révélée être un véritable désastre, puisque le 
Concordia (vaisseau amiral sur lequel Blair officiait) a 
été purement et simplement détruit lors des com- 
bats. Rendu pk responsable de ce fiasco 
(plutôt plus s d'ai ke pauvre Blair s'est 
alors fait muter sur le V ctory, autre vai 


seau amiral 
aussi prestigieux que le surnom qu'il porte, à savoir 
“la poubelle de l'espace”. C'est donc dans une am- 
biance tout à fait joyeuse et détendue que Blair, vous 
en l'occurrence, va prendre ses fonctions au sein 


d'une équipe qui le respecte autant qu'un plat de la- 

nes périmé. Mais comme un malheur n'arrive ja- 

s seul, vous apprendrez également que votre fian- 

le colonel Jeannette “Angel” Devereaux, s'est 

ite coincer au cours d’une mission de sabotage sur 

a planète mère des Kilrathis, Kilrah. Seul membre 

épargné du commando, elle doit son salut au fait 

qu'elle était la compagne du “Cœur de tigre”, le sur- 

nom que vous ont donné les Kilrathis en reconnais- 

sance de votre bravoure au combat. Bonjour, vous 
tes en 2654, et tout va mal... 


certaine 


de la 


Une 


conception 


malchance 


Wing Commander est donc un “space opera” dans 
lequel vont s’alterner les séquences de combats spa- 
taux purs et les séquences vidéo faisant évoluer le 
scénario général. Car contrairement aux softs d’ac- 
tion “classiques”, le contexte imposé par le scénario 
est ici d'une importance prépondérante dans le dé- 
roulement du jeu. C'est pourquoi Wing 3 tient sur 
quatre CD bourrés à craquer, contenant principale- 
ment plusieurs heures de film englobant toutes les 
variations possibles de l'histoire. En effet, il vous fau- 
dra finir le jeu de trois manières différentes si vous 
voulez admirer la totalité des séquences vidéo dispo- 
nibles, ce qui, croyez-moi, en fait un bon paquet. 
Pour vous situer la chose, l'introduction dure déj; 
une bonne dizaine de minutes à elle seule. Le dérou- 
lement de l'histoire variera principalement en fonc- 
tion des réponses que vous donnerez à vos interlo- 
cuteurs, lors de ces fameuses séquences cinémato- 
graphiques. Le choix sera certes limité (deux possibi- 
lités au maximum), mais néanmoins suffisamment ma- 


nichéen pour donner à votre personnage le caractère 
qui vous correspond le plus. Ainsi vous pourrez être 
sympathique avec certains, ou carrément infecte avec 
d'autres. C'est vous qui voyez... 


Ün caractere 


demande 


D'un point de vue technique, les scènes vidéo sont 
un véritable régal pour les yeux. Elles mélangent par- 
faitement décors synthétiques, effets spéciaux et per- 
sonnages réels, donnant à l’ensemble une très grande 
cohésion visuelle. Comme de plus le jeu des acteurs 
est particulièrement convaincant, vous aurez très 
souvent l'impression de regarder un véritable film de 
science-fiction, avec ses intrigues, ses rebondisse- 
ments et ses trahisons. Mais après tout, cela n'a rien 
de bien surprenant, car les acteurs ne sont pas ce 
que l'on pourrait appeler des débutants sans expé- 
rience. Le plus célèbre d'entre eux n'est autre que 
Mark Hamill, à savoir l'illustre Luke Skywalker, héros 
de la mythique saga des Star Wars (tiens, tiens, quel 


hasard !). Bon d'accord, cela fait beaucoup de super: 
latifs pour un seul homme, mais après tout ils sont 
mérités. C'est d'ailleurs ce dernier qui incarnera le 
rôle de Christopher Blair, aux côtés d'autres visages 
connus comme celui du capitaine William Eisen, alias 
Jason Bernard. Même si son nom ne vous dit rien 
vous le reconnaîtrez au premier coup d'œil. Pour ce 
qui concerne les décors, ceux-ci ont été réalisés ori: 
ginellement sur Silicon Graphics, grâce au logicie 
Alias. Et une fois encore, on ne peut que rester a@ 
miratif devant la beauté de ces derniers. L'emballag 
de Wing Commander 3 est donc pour le moins do 
ré, reste à savoir si le contenu aura la même saveur. 


Après avoir choisi votre vaisseau (vous pourrez e 
piloter cinq différents au cours du jeu) et vos arme: 
les choses sérieuses vont enfin pouvoir commence 
Mais pas de panique, si vous êtes du genre indéci 
votre chef mécano s'occupera de faire la sélection 
votre place. Après un temps de chargement relative 
ment correct, vous voici en lieu et place du pilot 
prêt à quitter le pont du Victoria. Les instruments € 
bord s'affichent directement sur l'écran de jeu, € 
qui signifie que le dessin du cockpit sera inexistant € 
votre univers de combat. De ce fait, vous devre 
souvent effectuer des manipulations tordues (d 
genre select+Left 1) pour accéder à tous les type 
d'écrans disponibles. Ainsi, vous naviguerez ent 
l'écran de contrôle des boucliers, de la radio, de 

répartition d'énergie (système permettant de rép: 

tir l'énergie disponible vers le moteur, le bouclier 


Un bon design des 


: Dignes d'un vrai 


et des armes. Si les manipulations restent du 
sine du “faisable” durant les périodes de calme, il 
=st tout autrement lorsque vous êtes plongé au 
d'un combat particulièrement archarné. D'une 
e générale, l'ergonomie est donc assez lourde, 
PS pour sa décharge, il est vrai que le nombre limi- 
2 boutons de la manette (comparé à un clavier) 
2 un obstacle physique difficilement surmontable. 
= craphisme des vaisseaux est pour le moins réussi, 
Æ=mment ceux des Kilrathis puisqu'ils sont à la fois 
ÆÆnaux dans leurs textures et dans leur design. Les 
Æœils visuels n'ont également pas été oubliés, car 
us pourrez admirer l'écran de protection des ap- 
mreils hostiles qui s'illumine d’un bleu électrique à 
Æ=que coup au but, ou bien voir les pilotes Kilrathis 
ter peu avant que leur vaisseau n'explose. Sans 
Mblier la présence de la radio de bord, qui vous per- 
Metrra de recevoir, entre autres, les insultes de vos 
mnemis agrémentées de leur image vidéo. Mais com- 
"= cela marche dans les deux sens, vous pourrez 
zalement envoyer quelques vannes bien senties à 
2 camarades de jeu. Pas de doute, tout cela sent le 
and spectacle à plein nez. En fait, le plus gros défaut 
Æ Wing Commander 3 réside dans son moteur 3D, 
di n'est malheureusement pas un modèle du genre. 
Panimation, à défaut d'être fluide, se révèle rapide 
Srsque le nombre d'appareils présents est assez 


classiques du genre 


Très limite en mode #3 
> lourde 


Une compilation des 


faible. En revanche, elle devient un véritable cauche- 
mar dès lors qu'il vous faudra combattre à côté de 
vaisseaux imposants, comme le Victory par exemple. 
Durant ces moments maudits, attendez-vous à une 
maniabilité dégradée, ainsi qu’à un syndrome de ra- 
lentissement et de saccade plus que présent. Le 
nombre de missions où la situation se présentera est 
heureusement relativement faible, mais au moins 
vous êtes prévenu, n'attendez pas des miracles de la 
part de l'animation... 


"D 


Et pourtant, malgré ses défauts techniques, on ne 
peut s'empêcher de tomber sous le charme de Wing 
Commander 3. Cela est principalement dû à la fan- 
tastique ambiance que le soft dégage, ce qui a pour 
conséquence de vous immerger efficacement dans 
son univers. Et quoi de plus agréable que de se sentir 
dépaysé pendant les quelques heures que vous passe- 
rez à lutter contre les Kilrathis. C'est pourquoi, si 
vous êtes prêt à fermer les yeux sur les défauts pré- 
cités, vous ne pourrez qu'éprouver un grand plaisir à 
jouer avec Wing Commander 3. Seuls les fanatiques 
de la performance technique seront donc déçus... 


LR: ns 
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Un vrai film 


En résumé 


L'ergonomie est assez à 


et moi, on sortait duMieux Buzard. 
1 d'en face de la caserne de Blois Des 
BPlayStation Mag nous ont aeesstes. genre 
#mpeu cheloux, et puisils notsontét Ca 
£ les Fippers sur console 2 Commeureent 
mous on a répondu : “Yeurk !... Ca crane Ale. 


mous ont amenés chez eux. On a tout eas-# ont 
bien marré, et puis on a joué aussi. Alor-voila coton 


en pense, nous, des Flippers Sur console. 


—- Stéréo 
— 138 


—> Flipmou 
> Electronic Arts 
> Niet 


> 712.111. 


—- Selon le tableau 


—- Electronic Arts 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
DiIsPONIBLE : Dispo 


C'est pas un flipper ça, monsieur. Non, non. Le flp- 
per c'est une discipline virile, un flip ça se bourre, ça 
se latte et ça se fait hurler dessus. On y joue dans les 
rades pourris, à côté des piliers de bar qui solilo- 
quent. Ce que j'ai sous les yeux, c'est un truc qui se 
pratique en levant le petit doigt, en sirotant un Per- 
rier avec un zeste, un truc de gonzesses quoi. 
D'abord, l'écran ne restitue qu'un tiers du flipper, et 
on suit la balle avec un scrolling : on voit keudal ! Ce 
genre de soft, faut un chien et une canne pour y 
jouer correctement. Autre erreur grave, le score 


EDITEUR : OCÉAN {| \ 
DisPONIBLE : MAI 1996 ! 


La plus grosse erreur de ce 
soft. c'est d'avoir omis la 
perspective : en vue de 
haut, on perd le poids de la 
bille 


Nicht 
« on s'en Fait 
une dernière ! »» 


Facile 
Ecudis 


vieux, comme mon tonton Jacques ‘# 


guimauve 


réaliste, 


Juste très laid et 


Soupe à la 


Re char 
pisser 


LEE 
De image 
ess à la 
Ml 
mmquon 
D faire 
Bei! 


| sique et so 
# Sons pouët pouêt. 


n'est pas affiché en permanence. || apparaît comme 
ça, de temps en temps, quand il le sent... waouh les 
nazes... le score c'est ce qu'il y a de plus important 
dans un flipper ! On garde toujours les yeux rivés 
dessus pour se faire monter la pression... “ Plus que 


10 000 points, et c'est l'Extra Ball !”.… “Ordure, tes : 


en train de pulvériser mon High Score !”, etc. 
Conclusion, n'importe quel objet avec un compteur, 


genre ma mobylette, s'apparente plus à un flipper : 


qu'Extreme Pinball ! 
Extrémement 
pénible 


Question ambiance, gros bide. La musique est tiédas- 


se, mollassonne, aussi entraînante qu'un slow de Nana : 


Mouskouri accompagnée au kazou. Quand aux brui- 


tages, autant les faire avec la bouche. Quatre tableaux : 
sont proposés, aussi tristos les uns que les autres. : 


Quand on veut changer de tableau, il faut 50 secondes 


de chargement pour revenir à l'écran des options et : 


| minute 10 secondes pour charger un nouveau flip- 


per... C'est totalement inadmissible, d'autant que pen- : 
dant ces temps de pause, on a juste une illustration : 


pourrie pour se distraire... même pas d'animations, le 
néant ! Pas croyable qu’on nous ponde encore de pa- 
reils tas de nouilles trop cuites sur PlayStation. J'ap- 
puie sur la touche qui permet de bourrer le flip, his- 


toire de caler ma bille, juste un coup, j'effleure la 


touche, parole !.…. TILT. Tout ce que j'ai gagné, c'est 
un trou. Un trou de 400 balles dans mon portefeuille. 
Cent parties d'un vrai flipper !!! Sans compter les par- 
ties gratuites. Écœuré, le gars. 


e : 4 tableaux, 4 


é : Juste rien 


Comme un flip 


C'est un flip, quoi. 


True Pinball 


Ça, c'est le premier flipper digne de ce nom que 
j'aie jamais testé sur console. Historique ! Atten- 
dez, vous excitez pas les gars. Ÿ a pas de quoi sa- 
brer le champagne non plus, et ce soft ne vaudra 
jamais un vrai flip de troquet. Mais bon. Pour 
jouer peinard à la maison, pas de lézard, il tient la 
route. Question sensations, ça le fait. Déjà, tout 
est en 3D ; c'est réaliste. Le flipper en entier tient 
sur deux écrans, et le scrolling est lisible. On re- 
père facilement l'endroit où on vise, et tout à été 
fait pour coller un maximum à la réalité. C'est 
d’ailleurs le seul reproche à faire sur ce produit : 
sur console, on perd forcément beaucoup du fee- 
ling “gros tas de ferraille qu'on bourre de coups” 
qui fait tout le charme d'un vrai flipper. En plus, 
sur console, une fois qu'on s'est payé le jeu, on 
n'a pas une pièce de 5 balles en jeu, prisonnière 
dans le ventre de la machine, la partie n'a pas 
d'enjeu. Et pour motiver le joueur, ils auraient dû 
pallier ce manque par des animations, des niveaux 
cachés, des jeux dans le jeu... je sais pas moi, un 
truc en plus quoi. Mais là, c'est juste un flipper, 
presque un vrai, l'ambiance bistrot en moins. Un 
peu frustrant. 


Le meilleur, 
en attendant 
mieux 


Quatre tableaux, assez inégaux, mais en moyenne 
très satisfaisants, constituent ce soft. Les musiques 
sont excellentes, vraiment entêtantes, mais les 
bruitages ne sont pas assez présents. Question 
technique, pas de problème : ça va vite, sans ba- 
vures, et les quatre flips sont intéressants. Juste 
une ombre au tableau, l'un d'eux présente.un 
bug ; on peut coincer la bille dans un coin et faire 
des points à l'infini. Ce genre de tare, ça Vous rui- 
ne un bistrot. 

La prise en main est très naturelle. On s'ins- 
talle, on joue, on se prend au jeu, on ne lâcheplus 
la manette. Des tas de bonus, de targettes de 


é : Potable G] À 
à : Catastrophe 9 


Très acceptable. [3] | 


Vikings : mon préféré | La mISmRe este 
et plein de trouvailles. 


Si vous pensez que la PlayStation a déjà fait ses preuves “P#de Formule 1. Pas de 
4 4 x 4 ou de bagnoles de ral- 
en matière de courses auto, attendez de mettre yes dans Need For Speed, 
| À mais des caisses de rêve, les 
es mains sur le volant de Need For Speed. See pari fimeur : 
Porsche 911, Corvette ZR-I, Dodge Viper, Ferrari 
512, Lamborghini Diablo et autres Pas moins de huit 
voitures que la majorité d'entre nous n'auront jamais 
la chance de conduire de toute leurwie Certainement 
pas les huit à tour de rôle, en tout cas. Grâce à Elec- 
tronic Arts, c'est maintenant possible, et vous n'allez 
pas vous contenter de les piloter, mais vous allez bel 
et bien vous lancer dans des courses achammées. 


A |a ville comme 


à la montagne 


Six parcours différents vont accueillir vos dérapages 
plus ou moins contrôlés, vos têtes-à-queues, queues 
de poissons ou plantages dans les décors. Six par- 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBLE EN AVRIL 1996 


—- | ou 2 (splitté/link) 


> Simulation auto 
— Electronic Arts 
— lnfinrs 


; > Au fond d'un ravin 


27 eme Oui 


>» Electronic Arts 


graphismes : magnifiques et 
réalistes à souhait 


musique et son : bruitages 
excellents et musiques “speedées” 


x 4 jouabilité : rien à redire, les 
increvable “option 2 joueurs” | voitures sont maniables 


cours qui font un panel quasi exhaustif des types de 


routes que l’on peut rencontrer : route de mon- 
tagne, de campagne, centre-ville, côte maritime ou 
encore circuit étudié pour la course. 

Chaque parcours est tout bonnement magnifique. 
Graphisme réaliste et richesse des éléments en bor- 
dure de route, que ce soit des forêts, des chutes 
d'eau ou des immeubles, sont au programme. Les tex- 
tures de la route ne sont pas moins parfaites, de mê- 
me que celles des ciels ou des décors au loin. On se 
surprend à perdre le contrôle de sa bagnole tant il est 
agréable de laisser traîner son regard un peu partout. 
Plusieurs types de courses vous sont proposés : 
course classique sur un parcours que vous choisissez, 
tournoi où vous passez sur tous les parcours les uns 
à la suite des autres, ou encore duel contre un autre 
adversaire. Cette dernière option est franchement 
drôle puisque vous et votre adversaire n'êtes pas les 
seuls à traîner sur les routes, Monsieur tout le mon- 
de y fait avancer sa voiture du dimanche, et les flics 
rodent. L'occasion de belles poursuites et de caram- 
bolages spectaculaires. 

À noter qu'il est possible de jouer à deux simultané- 
ment. En mode “link” si vous possédez deux PlaySta- 
tion et deux exemplaires de Need for Speed, ou en 
écran «splitté». Comme toujours, il est sacrément 
plus drôle de mettre un adversaire de chair et d'os 
dans le vent, plutôt que des voitures contrôlées par 
des puces de silicium. Cela dit, je n'ai rien contre les 
puces de silicium. 

Après chaque course, de nombreux tableaux vous in- 
diquent classements, meilleurs temps et autres re- 
cords. À noter qu'il est possible de sauver le tout sur 
carte mémoire. Ensuite, vous pouvez utiliser un gad- 
get, ma foi bien amusant : le magnétoscope. Repas- 
sez-vous le dérapage spectaculaire exécuté après le 
deuxième virage, ou la série de tonneaux juste à l'en- 
trée du tunnel. Avance rapide, ralenti, super ralenti, 
pause, tout y est, sans compter les six changements 
de vue (deux de plus qu'en mode course”). 

Pour accompagner vos courses acharnées, des mu- 
siques excellentes feront monter un peu plus votre 


{y iginalité : c'est une course de É 8 présentation séquences de Oo 
4 bagnoles, c'est pas révolutionnaire très bonne factures 


ee 


adrénaline. Sans compter les bruitages parfaitement 
réalistes puisque enregistrés avec les véritables voi- 
tures que vous pilotez dans le jeu. Bruits de tôle 
froissée, moteur qui s'emballe, freinages ou déra- 
pages, tout est fidèle à la réalité. 

Autre détail qui tue, les marques de pneus que vous 
ne manquerez pas de laisser sur le bitume si vous 
conduisez aussi mal que moi. Si vous repassez par là 
— c'est le cas dans les courses en circuit — vous les 
verrez à leur place. 

Bref de bref, Need for Speed est un jeu tout simple- 
ment excellent, dont le seul concurrent valable sur 
PlayStation est Ridge Racer Revolution. Et encore, 
c'est affaire de goûts, personnellement je préfère pi- 
loter des voitures de route, au milieu d’autres voi- 
tures familières. À conseiller vivement donc. 


1963 Corvette 
1968 Corvette 
1984 Corvette 


Il'est de bon ton de criti- 
quer Capcom et sa sem- 
piternelle habitude 
d'adapter son Street Figh- 
ter à toutes les sauces. Le 

scénario de Street Fighter Alpha en est un très bon 

exemple : vous jouez dans ce jeu avec les person- 
nages de la saga quand ils étaient plus jeunes, c'est-à- 
dire entre Street Fighter (tiens, Street Fighter existe 
sans le chiffre “2” ?) et Street Fighter 2 en arcade. 

FIRST ATIBDY Après moult versions de Street Fighter 2 et alors que 

tout le monde attendait le troisième épisode, c'est 

donc Street Fighter Alpha qui est arrivé en arcade 
l'année dernière. Aujourd'hui, on s'y perd car un 


s ULESS SU 


= — e vie: On temmine viteen E 
mode “un joueur”. TT 


fe) é : Difficile à cause des 
curseurs de la manette. 


2 sieurs bien rire ! 


= 3 o + 


_— === Alpha 2 vient de sortir dans les salles 
Des d'ores et déjà prévu sur PlayStation. 


_m" nl= aucun scrupule et vend ses déclinaisons 
—"me= des petits pains, le public en redemande ! 
Dm" cûKXé, on n'accusera pas Capcom qui inno- 
= ss d'autres domaines : Resident Evil s’an- 
= per exemple comme le jeu 3D de l'année. Sur 
son, l'adaptation de Street Fighter Alpha est 
son qui ressemble comme deux gouttes de 
— = l'arcade. Comment alors ne pas succomber 
— sr de posséder une borne d'arcade pour 
noms d= 350 francs chez soi ? En revanche, les débu- 
== =ont bien du mal à réussir certains coups 
= maneue de base. Passé un moment d'adapta- 
=" on plonge dans un univers génial, attachant et 
Dm de tant d'histoires. Pensez, on retrouve les 
= de R& saga avec quelques années de moins : 
Dmn-Lse est en body, (exit la jupette) !, Ken a les 
=wux vraiment longs et Sagat est encore plus rapi- 
= L= nouveaux personnages viennent d'autres jeux 
meme Final Fight avec Guy et Sodom, ou sont nou- 
mx ans là saga comme Nash et Rose. 


ur & bonne bouche, sachez que Nash n'est autre 
æ=n Guile déguisé et que Rose proviendrait de 
mere Hunter. Enfin, un certain Gouki, le Boss de 
Bper Sureet Fighter 2 X en arcade et qui faisait aussi 
æpparition dans X-Men, est jouable dans cette 
“=rsion. Àu chapitre des nouveautés, on découvre 
2 juge qui concentre toute la rage d'un combat- 

st + qui lui permet de réaliser des combos dévas- 


Capcom nous fait 


PEN OURRE 


tateurs. Le Zero Counter, quant à lui, est une tech- 
nique d'esquive qui renvoie les coups spéciaux, diffici- 
le à placer mais qui fait toujours bien rire. Présenter 
une conversion de Street Fighter 2 sur PlayStation 
sera toujours une longue litanie de descriptions de 
nouveautés, de nouveaux personnages, mais ne vous 
leurrez pas : ce premier essai de Capcom sur PlaySta- 
tion est une réussite difficile à bouder. Quoique, To- 
shinden 2, Tekken 2... Peut-être qu'un jour, Capcom 
regrettera de ne pas être passé plus tôt à la tech- 
nique de la 3D polygonale, il faut savoir vivre avec 
son temps. 


EDITEUR : SONY I. 
DISPONIBLE EN MaA1199 


—… CHARGERS 
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Simulation Sportive 
Sony L.S 
Sauvegarde | 


Vous commencez 
à maitriser 


Quand j'étais gamin, peu de jeunes Français 
connaissaient les règles du football américain. On 
savait juste qu'il s'agissait d'une sorte de rugby 
bourrin, où des types habillés comme des cosmo- 
nautes se fonçaient dessus la tête la première. 
Maintenant, avec les retransmissions télévisées 
occasionnelles, voire régulières sur Canal+, l'in- 
fluence grandissante de la culture ricaine sur la 
culture mondiale et les simulations sur consoles 
ou ordinateurs, on va même jusqu’à connaître les 
règles de ce sport étrange, ici même, de par chez 
nous. NFL Gameday va encore plus faire pencher 


Chaque terrain de foot présent 
NEL Gamedau arbore les logos 
équipes. incrustés dans la pel 
Les amateurs apprécieront cette 
touche supplémentaire de réalism 


smes : Rien d'extraordinaire, g£ 
ds à LS 


g 
4 mais tout y est. 


la balance, tant cette simulation est exellent 
fait voir ce sport un peu lourdaudÆots.2n.00r 
nouveau. 


Un Foot US“qur 
déménage 


La NFL, aux Zétazunis, est une des fédéranons de 
football américain la plus prestigieuse see NEL Game- 
day sur PlayStation en a racheté la licence complète, 
ce qui veut dire que toutes les données sur les 
joueurs, les équipes, tous les logos des maillots et 
compagnie sont parfaitement fidèles à ce qui se passe 
sur les vrais terrains de foot américain. Les | 500 
joueurs qui trimballent leurs grosses épaules dans 
NFL Gameday existent bel et bien, et les stats affi- 
chées par la PlayStation sont exactes. Vous pourrez 
dailleurs acheter, vendre et échanger les joueurs de 
Wotre équipe. Les 30 équipes de la NFL sont égale- 
ment en liste dans cette simulation, y compris les 
Æeux dernières venues, les Carolina Panthers et les 
Æcksonville Jaguars. Oui, parce que chez les Ricains, 
n ajoute toujours un petit nom charmant à côté du 
om de l'équipe, sinon les supporters ont du mal à se 
#ouvenir de qui rencontre qui. 

Bref, le premier souci des développeurs de NFL Ga- 
meday était le réalisme : l'important était que le 
eur devant sa console ait l'impression de se re- 
er devant un résumé de la saison complète sur 
PlayStation. Que ce soit la pré-saison, la saison, les 
off ou le SuperBowl. Côté jeu lui-même, j'y arri- 
le réalisme est aussi de mise. Toutes les tactiques 
feu sont là, c'est vous qui les choisissez pour 
sque engagement, aussi bien en défense qu’en at- 
2. Puis vous dirigez le joueur que vous souhaitez, 
changeant si vous le désirez à coup de pression 
les boutons du joypad. En attaque, vos joueurs 
posent de plusieurs mouvements, ils courent, ils 
ent pousser un petit coup d'accélération, ils peu- 
sauter, plonger, faire une petite feinte en tour- 


Rien de biem 


nouveau, M présentation : Les menus sont 
clairs et agréables 


Dent sur eux-mêmes, ou encore filer un bon coup de 
Bras à leurs adversaires. En défense, les mouvements 
sont légèrement différents, et vous pourrez tenter de 
les plaquer, de les bloquer. 

Le jeu étant entièrement en 3D, il est facile d’avoir 
une vue d'ensemble de ce qui se passe sur le terrain 
et d'admirer tous les joueurs, équipiers ou adver- 
saires, cavaler en tous sens. Plusieurs vues différentes 
sont d’ailleurs disponibles, dont une à ras de terre 
pour une action plus subjective qui vous plonge vrai- 
ment dans le match. 

La foule hurle, les joueurs se tapent dessus, les ar- 
bitres trépignent, tout va bien. Il ne manque plus que 
vous pour mettre de l’ordre dans tout ça, pour 
conseiller votre équipe, et en roi de l'ubiquité, incar- 
ner chaque joueur quand il le faut. 


OFFENSE 


DÉFENSE 


SP TEAMS 


En résumé 


Plusieurs vues de l'action différentes sont proposées : celle qui 
place la caméra en arrière et un peu en hauteur est de loin la plus 
jouable 


Les menus sont assez 
jolis, comme des me- 
aus peuvent l'être 
Après tout. c'est leur 
clarté qui compte 


Mein the Dark 2, alias Jack is back, Fait partie de ces S@Bts "Tout le monde connaît 


de plus ou moins la série 

Mont marqué les esprit lors de leur sortieMalheureusemenmt,.des Alone In The dark, 
L car elle a eu le mérite 

le temps passe, et les viellleries-trépassent vence un genre to- 

talement original. Le 

premier épisode commençant vraiment à dater, Info- 
grames a donc préféré adapter directement le second 
voler de k série C'est ainsi que vous allez vous retrou- 
ver dans le peau dun détecve privé, Edward Carnby, 
qui, suite à un télégramme de détresse, va partir détrui- 
re du zombie dans un manoir hanté. Tout cela dans le 
but de sauver une peste Se dun complot vaudou, au 
centre duquel il retrouvera somencien ennemi, One Eye 
Jack. Alone In The Dark 2 estéoncun jeu d'aventure- 
action, dans lequel vous vernez évoluer des personnages 
en 3D dans des décors bitmaps, 'est-à-dire fixes. Ainsi, 
lorsque vous vous déplacez dans une salle, l'angle de vue 
change automatiquement en fonction de votre position. 
Les angles uolisés sont @rés inspirés de l'univers du ciné- 
ma, c'est pourquoi vous zssisterez souvent à des 
contre-plongées, des gros plans, des vues de dessus, 
etc., ce qui n'est pas sans faire penser à ceux utilisés par 
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Fidèles à l'original et (@3 


donc dépassés 7) + JM longue 
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al 


l'ambiance æL° 


Des angles de-vue 


cinématographiques 


Bien que le soft possède un côté recherche-réflexion 
bien connu des amateurs de jeux dlaventure (trouver 
tel objet pour l'utiliser à tel endroit}, une bonne par- 
tie de votre occupation consistera # Mous battre 
contre les sbires de Jack. Vous pourrez le &ire de dif- 
férentes manières, car les combats se dérouleront 
aussi bien à main nue qu'avec les armes que vous au- 
rez trouvées. Ainsi, vous alcernerez coups de tête et 
tirs de fusil à pompe afin de vous débarrasser des in- 
délicats. À ce propos, il faut noter que les combats 
sont particulièrement pénibles, car il erès difficile d'es- 
timer correctement sa position par rapport à ladver- 
saire. Explication : imaginons que vous possédiez une 
mitraillette, et qu'un ennemi se dirige vers ous. Ce 
sera à vous d'estimer si vous ne pointez pas l'arme 
trop à gauche ou trop à droite, et ce en raison des 
constants changements de plans, et donc de perspec- 
tive. La seule solution consiste alors à tirer au jugé, et 
de corriger l'axe en fonction des points d'impact vi- 
sibles. Énervant lorsque l'on sait que les munitions 
sont limitées et que vous n'avez pas droit au gâchis. 
En fait, on peut dire que les phases d'action pure sont 
assez stressantes, d'une manière générale. 


D'un point de vue visuel, Alone In The dark 2 accuse 
Æ coup des années. Les textures des personnages 
sont loin d'atteindre des sommets, de même que le 
design des pièces qui possède un indéniable caractère 
simpliste. Plus de couleurs à l'écran auraient égale- 
ment été les bienvenues. La réalisation technique ne 
wous fera pas plus fantasmer, car les personnages 


L'aventure est assez 


Le premier du genre 


viser. 


larguée 


manquent cruellement de polygones, comparé à ce à 
quoi nous ont habitués les productions modernes. 
De plus, les mouvements sont moyennement réa- 
listes, et donnent l'impression que le héros “glisse” 
plus qu'il ne se déplace. Là encore, c'est la déception. 
La maniabilité se révèle banale, bien qu'il soit quel- 
quefois difficile de faire ce que l'on veut de Camby 
(notamment lorsqu'il court). Reste les musiques et 
les digits vocales d'un niveau très correct, de même 
qu'une histoire qui peut se révéler intéressante. Mais 
cela est quand même un peu léger, surtout face à ce 
qui va prochainement débarquer sur notre chère 
console (voir encadré). En conclusion, vous aurez 
compris que AITD 2 ne mérite que peu d'attention, 
malgré son statut de pionnier dans le genre. 


La boule de cristal de PlayStation Mag 


Comme vous le savez, Alone In 
The dark 2 est le premier jeu du 
genre sur PlayStation. Mais il va 
bientôt être rejoint par un 
nouveau venu, Resident Evil, qui 
semble-t-il, se révélera mille f 
supérieur à ce que nous propose 


Infogrames. Voilà ce qui arrive 
lorsque l’on s’endort sur ses 
lauriers. Allez donc voir dans la 
rubrique “Casting”, pour en 
savoir en peu plus sur cette future 
bombe. 


En résumé 


ter-ev-e-l.l.ien.g 
à 


Impact Racing pourrait au The F ture does not exist 
premier regard nous faire x E _ 


croire qu'il s'agit là d'une Mad Maketlles siens arrivent sur PlayS 
banale course de voitures. ; 

Par banale, j'entends une La route Wa devenir un lieu de combat 
course où l’on roule vite, où l'on dépasse ses crer- 

saires dans le seul but de franchir le hgne demme=en 

tête. Après quelques minutes de jeu, om s'aperçoit 

qu’Impact Racing s'apparente plus au shoot themtp 
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qu'à la course proprement dit Le jeu pourrait se ré- 
_— sumer en ces termes : on roule, on tire, on roule, on 
| tire, on roule, on tire. On pourrait continuer com- 


Stéréo | 

1 | me ça des pages ou même faire un magazine “On 
| roule, on tire”’ou bien encore un livre en deux vo- 

Shoot them up lumes. Mais déjà qu’au bout d'une seul ligne, c'est as- 

JVC | sez saoulant.. 

Mots de passe 

3 circuits, 4 RTE s S 

HEURE Résumé : on roule, 

BnsRIre. 


Virgin LE. 


A bord de différents bolides qu'il vous faudra choisir 
en fonction de leur résistance et de leur vitesse - les 
deux s'équilibrant d'une façon inversement propor- 
tionnelle - on vous lâchera sur la route. Les plus cri- 
tiques d'entre vous qui pensaient avoir trouvé les 
jeux les plus simplets avec les titres de combat se- 
ront étonnés de voir qu'il est possible de faire encore 
plus basique. Attention, c'est une performance ! On 
imagine sans peine les développeurs du titre en train 
de se dire durant des heures : “Wouaih, on roule, on 
tire, mais on ne peut pas faire plus simple ?”. En effet, 
on ne trouve rien de plus dans Impact Racing qu’une 
voiture qui file d’une façon surréaliste (ne vous atten- 
dez pas à de la simulation) sur des routes qui se res- 
semblent dans le seul but de détruire les autres véhi- 


jeu, les musiques 


Des décors soignés 


Le meilleur du 


1H 


cules. Pourquoi me direz-vous ? Simplement pour se 
défouler et récolter aussi les précieux bonus - terme 
magique pour le joueur spécialiste - qui lui seront at- 
tribués. 


les bonus 

C'est ainsi qu’après avoir roulé et tiré de longs mo- 
ments, le joueur pourra acquérir un double canon la- 
ser ou bien encore un lance-missiles. Au total, une 
demi douzaine d’armes différentes pour pouvoir rou- 
ler plus vite et tirer mieux. Tout un programme. 
Vous allez alors me dire, astucieux comme vous 
êtes : “Ok, on doit rouler et tirer (chapeau vous avez 
compris), mais comment tout ça se présente ?”. La 
réponse est simple. Alors que la piste apparaît à 
l'écran, un message vous indique le nombre de ven 
cule à abattre pour accéder au bonus stage quiwous 
permettra d'acquérir de nouvelles armes. C'est 
qu'intervient la notion de tir. Le temps pour boucler 
le parcours sera bien entendu plus que limité, et il 
faudra aussi savoir faire vite et éviter les mines po- 


Long mais ennuyeux 


On roule, on tire. 


Plus simple c'est 
7 impossible 


Où est la belle 
7 séquence d'intro ? 


sées sur la route. C'est là que vient s'insérer la no- 
tion de “on roule”. 

Bien que le tout soit techniquement quasi irrépro- 
chable, que l'on s'amuse vraiment une heure ou deux 
à faire un carton sur tout ce qui bouge, Impact racing 
s'avère être un rien lassant en fin de compte. Les 
pistes différentes ne sont pas très nombreuses 
(quatre à peine) et n'apportent pas de véritables 
changements. Quant au jeu, il reste fidèle à lui-même 
du début à la fin : on roule, on tire. 

J'espère que tout le monde a suivi. 


UL 


Lu 


En résumé 
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Après avoir évolué dans les airs durant des heures 
avec Air Combat, Sony nous propose un tout nou- 
veau simulateur de vol. Si vous pensiez pouvoir si- 
roter un café tranquille au bar du coin avec vos 
potes, c'est comme qui dirait “loupé”. Il va falloir 
reprendre du service et monter aux commandes 
des meilleurs avions de chasse américains du mo- 
ment. Pas de Rafale, désolé, il n’y avait pas de mo- 
dèle disponible. 

Une fois encore, le jeu va vous offrir des missions 
aussi diverses que complexes, en vous emmenant 
aux quatre coins du monde. En effet, un groupe 
terroriste menace la paix mondiale instaurée par 
on ne sait pas trop qui (pas les pays vendeurs 
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Genre —æ Action/Simulation 


Nombre 
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Racing Skies_ BF) BE M 


ï graphismes : Des avions peu 
| réalistes 


é D musique et son : Des bruitages 
100 % Top Gun 


Air Combat ne proposait pas que des avantages, loin de là. 
Le jeu était entre autres choses beaucoup trop facile et se 
terminait en trois heures (mode normal + hard). Moins facile 
d'accès, Raging Skies permet au joueur de progresser régu- 
lièrement sans aller trop vite, ou sans se retrouver bloqué 
sur une mission (bien que certaines soient bien délicates). 
Avec des graphismes équivalents, sauf en ce qui concerne les 
appareils (voir texte), et une meilleure ambiance sonore 
pour Raging Skies, le choix peut 

sembler difficile. En fin de 
compte, Raging Skies 
possède le petit “plus” 
indéfinissable qui lui 
vaut toute notre pré- 
férence. Allez, on ou- 
blie Air Combat ! 


d'armes, en tout cas). Conclusion, voil qu'on.vous 
colle dans un avion surarmé et que lon vous envoie 
éliminer toute cette racaille qui ne mérite pas mieux. 
Tout commence avec une mission basique dans la- 
quelle il faut abattre les appareils ennemis en vol. “Fa- 
cile !”, s’écrie l'impétueux pilote qui n’a pas encore vu 
les niveaux qui suivent. 


Vient ensuite la mission d'escorte d’un 747 (très simi- 
laire à celle que l'on trouvait dans Air Combat), puis 
des attaques de cibles terrestres ou des duels aériens 
contre une quinzaine de Mirage 2000. Autant vous 
dire qu'on ne s'ennuie pas une seule seconde. Ajou- 
tez à cela une prise en main délicate, et vous obtien- 
drez un jeu qui saura vous tenir en haleine. Pourtant, 
force est de constater que passé les trois ou quatre 
premières missions, tout devient plus facile. Du 
moins en mode “normal”, le mode “expert” réser- 
vant un challenge de taille pour les pros de la Play. 
Bref, il y a de quoi faire. Histoire de corser le tout, 


durée de vie : Parfaite en mode 
s “expert” 
À AN originalité : Après Air Combat... Ar ation : Une très belle 
4 A intre.… courte 
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Côté avions, la diversité ne manque pas, même si l'on 
reste en-deçà de ce que proposait Air Combat. Au 
fur et à mesure de vos victoires, différents appareils 
seront disponibles. Ensuite, en fonction de la mission, 
à vous de choisir l'appareil le plus adéquat, chacun 
d'entre eux ayant des capacités d'endurance ou de vi- 
tesse différentes (quatre critères en tout). Le réalis- 
me visuel n'est pas toujours très présent, car il faut 
bien l’admettre, les avions n'ont pas été aussi bien 
modélisés que ceux d'Air Combat. Peut-être est-ce 
pour cela que l’on ne peut pas jouer en vue extérieu- 
re ? Quoi qu'il en soit, cette carence graphique est 
très vite rattrapée par des bruitages excellents, qui 
vous mettent tout de suite dans le bain. Façon de 
parler pour un avion... Bref, on ne s'ennuie pas, 
mieux on s'amuse, et c'est tout de même l'essentiel 
avec un jeu de cet acabit. 


Jouabilité : 11 faut se faire aux 
commandes 


des heures de plaisir en perspective. 


En résumé 


Raging Skies s'avère être un simulateur 
de vol passionnant, et plutôt bien réali- 
sé. Dommage que les appareils ne 
soient pas reproduits avec plus de fidé- 
lité. Une fois le jeu pris en main, ce sont 
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Sony CE. 
Oui 


On a tout vu 


5 
Sony CE. 


Gun Law va vous placer dans la peau d’un policier 
tellement efficace, qu'il est généralement chargé de 
résoudre les problèmes les plus «délicats». Il faut dire 
qu'il travaille à bord d'un robot de combat, ce qui lui 
permet d'affronter moult situations dangereuses. Et 
cela tombe plutôt bien, puisque cette fois il lui faudra 
carrément mettre un terme à la révolte soudaine des 
robots de tous poils, ce qui n'est quand même pas 
une mince affaire. Ha ça, non alors. 


C'est ainsi que vous allez débuter les hostilités dans 
les rues de la ville, alors que la situation vient à peine 
de dégénérer. Le but du jeu est alors des plus 
simple : déplacer votre curseur sur les ennemis afin 
de détruire tout ce qui bouge, ou presque. Pour cela, 
vous disposez de deux types d'armes différentes, à 
savoir le laser classique et les grenades. Si vous laissez 
le bouton de tir appuyé un peu plus longtemps que la 
normale, il vous sera possible de disposer d’un tir 
plus puissant, mais plus gourmand en terme de muni- 
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Need for Speed [) EE 


graphismes : On est loin des He & è 


capacités de la console 


musique et son : Rien de bien [3] 
4 


extraordinaire 


EE x En résumé 
jouabilité : Le déplacement du _6 Gun Law est décevant à bien des tîtres 


durée de vie : On arrive très : 
rapidement à la fin curseur est très correct bien que possédant une animation flui- 
es de et une maniabilité du curseur cor- / 


= = recte, le reste ne suit pas. Graphisme 
originalité : Unique sur SS présentation : Les amateurs de | Per 
P Mangas apprécieront 


PlayStation 


moche, sprites pixellisants, manque de 
variété, voilà ce qui vous attend. 


1552968 


DITS 


PUS 


tions. Si les grenades ne sont disponibles qu'en 
nombre limité, il n'en sera pas de même du laser qui, 
lui, est illimité. Une simple pression du bouton 
“Right” suffira ainsi à refaire le plein de votre arme. 


L'animation de Gun Law est entièrement prions 
pour ce qui concerne les déplacements mes 21 
en temps réel pour ce qui est de lafichas= cs decor. 


chage, et n'appelle donc pas de reproches particuliers. 
La maniabilité du curseur est également assez bonneiet 
rapide pour ne pas vous faire piquer de crise de nerfs. 
Mais malheureusement. le graphisme est dune rare ls 
deur car à combine 2 l fois un desien des ennemis r=- 
té, une pixelksation des sprites poussée, et un Et 
manque d'onigralte Ajoutez à cel em trame de 
écran et vous rez compris que du por de me 
graphique Gen Low ee loin trés loin de che 
L'œuvre Lioctrée ponéral de jee es per sileurs 2e 


Cette absence de liberté dans les mouvements estéee 
heureusement comblée par une grande fins 125 


moy. lacson ac ben op répéctse pour êcre 
vraimen prenante. ORNE en rSON du marque 
de variées des robots et des sausions Certains enne- 
mis font plus penser à une charionte au chocolst qu'a 
auvre chose, ce qui est quand même limite pour se 
plonger réellement dans l'ambiance. 


Reste le jeu à deux simultanément, et encore, 
puisque de ce fait la durée de vie est encore plus limi- 
tée. Deux petites heures suffisent en moyenne pour 
finir la bête, ce qui fait quand même cher l'heure de 
jeu. Seul point que les amateurs d'animation japonaise 
apprécieront : les séquences animées réalisées spé- 
cialement par Shirow (voir encadré). Pour ce qui est 
du pistolet, mieux vaut attendre d’autres productions 
pour se le procurer, sinon vous pourriez être déçu. 
En conclusion, nous sommes bien loin du hit... 


Eh oui, Gun Law est un jeu qui, comme la plupart des productions de Sony, a bénéficié de toute une préparation au niveau du background. Pour 
cette fois-ci, c'est un artiste prestigieux du Manga qui s'y colle, à savoir Masamune Shirow. Auteur célèbre de Dominion Tank Police, Appleseed, et 
Ghost In The Shell (entre autres), il nous fait partager dans ce jeu sa grande science de la robotique et de l'intelligence artificielle, ainsi que son sens du design 
futuriste, Qui en effet pouvait mieux que lui incarner une révolte de robots dans une cité futuriste ? 
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Les maitres 


de la 


omme son nom l'indique, Formula Oneestarent 
tout une simulation de Formule 1 quireprees 
pe licence accordée par la FIA et la FOCA(Fonmals 
M” One Constructors' Associatiosheblise 1e 
équipes, les-woitures, le s et les circuits dans leur totalité 
de la saison 1995. Graphiquement parlant, ls SDipredemme 
largement. Des heures et des heures passées à resarder toumer 
Les voitures via des cassettes vidéo ant permié aux program 

meurs de réaliser cet exploit technique très applaudi par l'en- 


semble de la rédaction. Bizarre Creations, une équipé qui tota- 
lise sept programmeurs, tinq graphistes et un superviseur, à 
transposé avec brio tous les éléments indispensables à l'ultime 
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mis sur l'intelli- 
gence artificielle, qui donne à chaque concurrent une indépen- 
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SCHUMACHER 


HAKKINEN 


dance telle que le joueur croit être opposé aux vrais pilotes, 


Alesi joué sans esse les trouble-fête, pendant que Schumacher 


ne laisse passer que l'air et deux ou trois brindilles à droite et à 


gauche du véhicule, 


Accessibl 
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avant tout 


our éviter une 5 


la difficulté de 


Avec ou sans le 
lité aux novices où aux simp) 


comme Ridge Racer et bientôt 


ction, souvent inévitable, par 
‘épreuve, les programmeurs ont 


également pensé à inclure un mode “arcade”: 


volant, ce mode offre la possibi- 
es passionnés de jeux d'arcade 


Burning Road, de s'adonner aux 


joies du 25 ou du 30 images/ seconde (selon que vous disposez 


d'une console PAL ou NTSC 
sécurité tous les 100 mètres 

ture contrôlée freine automatic 
sez-une certaine vites 


avant même le virage, elle — 


axe, évitant ainsi un Yète-a-queue où un atterissage ÿorce 


sans heurter les barrières de 
à l'“autobraking”, la voi- 


Grâce 
uement dès lors que-vous dépas- 


à l'approche d'un virage. De plus, 


les roues surtout — se place dans 


dues ke sable. Les s et le mur fatal. "Pour preuve 
D = ont fait des essais dans le studio, aw 
ee k vodanc Maker | eurinexpérience, ils arrivaient à } 
Eur choix et à s'amuser”, confie Ma 
Ce ED peermmmer qui conclut par : "Pour rend 


jeu Du avons prévu de simplifier les @ 
fandes «0 sem. D'où l'utilisation de l'autobre 
de l'anricipetion dés virages." 


Le htitième moi: 
de l'année 


ntre Formula One et Burning Road; 
sers forcément très chaud. Le gotdro 


fondre, et les pneus s'user plus vite 


l'accoutumée. Sur les conseils et les 4 
mentaires de Philippe-Allot, ancien pilote français da 
voix figure au générique, les bolides-en armature métal 
vont se côtoyer sur les 17 circuits.officiels: Les polygo 
"Je n'aime pas trop dire que Formula One comporte 5 
polygones par image, ce n'est pas toujours vrai. Je pr 


me-baser sur.une moyenne de 120 000 polygones 
seconde, un chiffre plus proche de la réalité" - vont def 


toute allure ; et si vous avez une chaîne Hi-Fi'sur lag 


brancher la console, le son en surround vous transpt 
directement dans les gradins ou dans le baquet, au @ 
Sony, qui vient de dépasser là barre des 200 000 con 
vendues en France, peut. espérer pulvériser‘un autre re 
d'ici peu. 
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Engine: Renauit RSO 
Constuctors Pia 995 
Cylmoers 10 in 670 V 
Vaives: 40 
Capacity: 3000 cc 


# 10 SELECT @ 1 GO BA! # 


FERRARI 


© SELECT DRIVER 


16 SELECT 10 GO BACK 


Un homme 


Martyn Chudley, jeune chef du projet homme 
hous confie ses impressions sur le jeu 


F1-fh 


RCE 


D'où vient le nom de "Bizarre 
Creations" ? 

Ce nom est le fruit du hasard... à peu 
de choses près ! Il y a deux ans, l'équipe s'appelait 
enfer qui s'élève"), ce qui 
à l'époque où nous 


"Raising Hell" (traduisez "I 


ne plaisait pas beaucoup à S 
développions des titres pour la Megadrive comme 
Wiz ‘n' Liz 


société dif 


Nous avons été forcés de rebaptiser la 


mmént, et ee très rapidement. Depuis, 
re Créations". 


nous nous appelons "Biz 
Selon vous, quelle est la différence fondamentale 
entre Formula One et des titres comme Ridge Racer, 
WipEout et Destruction Derby ? 
Selon moi, elle est fondamentale ! 
Mais encore. 
Formula One est une simulation de F1-eomme 


jamais vous n'en avez vue sur une console de jeux. Aprè 


maintes conversations, nous avons récupéré toutes les 
informations nécessaires à l'élaboration précise des cie 
cuits en 3D. Le fait d'avoir l'aval de la FIA pourtrans 
poser chaque détail (les records, les voitures, les écuries: 
les noms des pilotes, etc.) de la saison 1995 de 
Formule 1 sur disque optique pour PlayStation, nous 
donne une longueur d'avance sur tout ce qui s'est fait 
jusqu'à présent. 

Et cependant, il n'y a pas de Full Motion Video 
dans le jeu ? 

Non, car si nous voulions inclure de vraies 
séquences vidéo tirées des grands Prix, il aurait fallu 


Donc Entenous. je préfère de loin 
anus placé les caméras exactement 
Haréalité. Le rendu est sai- 


LEA som ka réplique exacte 
— lavue imerieure qui pro- 

| du design des 
ferprétée par 
de l'inrelli- 
les tac- 


as dans la 


MO: Qui vous a parké 2De= noms ? En 
"Hair, ce fameux poisson d'avril état pour bur de faire 


sortir l'équipe de sa tanière. Le soir dm ler. un homme 
de la sécurité est entré en hurlant - POlest une catas- 
trophe, un avion s'est écrasé dans les environs, 
vite sortir !" Tout le monde y a cru, etmous nous 
sommes retrouvés dehors à scruter les alentours dans la 


faut 


nuit noire. Évidemment, il n'y avaïtrien 


mB-k-i-n.g - of 
La 


| tu, 


parce que ces deux titres sont fédérateurs. Annoncés 


cer été, ils conviendront autant aux amateurs de sik 


ni Era 


tions qu'aux fans de jeux d'arcade bénéficiant d'une 


en main rapide et aisée. 


Living in P 


éanmoins. en ce qui concerné Burning Road, l'inté 


Funsofi. soulignons-le, ne rés 


futur hit distribué pe 
seulement dans ses qualités visuelles, auditives et de j 
lité exemplaires. "La route qui est en train de brüler* 
duction littérale qui, de par sa longueur, ne peut se tm 
aquette) est un produit 100 % français. Moins 


sur la j 
an après l'acquisition d'un kit de développement 


PlayStation, Garlo et Lyes (se référer aux fiches sis 


tiques) sont parvenus à faire l'unanimité sur un salot 
en plein cœur de la City qui, habituellement, réserve @ 
surprises, "Nous voulions fournir un “plus” en matiès 


jeux de courses de voitures sur PlayStation, un Ridge 
amélioré et sans défauts en quelque sorte !", nous et 
ces développeurs au lourd passé vidéo-ludique. Ma 


de la sachette, du paddle et des jeux d'arcade "plug 


x L 
leur expression favorite) jusqu'au bout des ongles, Os 
Lyes travaillent depuis six ans dans cet univers. Pi 
connaisseurs, nous leur devons, entre autres, Lambe 
Turbo Challe 
même aidé l'équipe de Psygnosis France dans l'élabl 


et Legend sur Super Nintendo. La g 
de certains détails du jeu Adidas Power Soccer ! 


est tellement grosse, que les tracteurs tombent en panne 


us aire mal à la 


voile de Burning Road, l'un des jeux phares de l'ECTS de 


eee COBCUERICC 


courant avril à Londres), ne risquent pas de tomber en 


en essayant de l'écraser"… Les machine: 


s à vapeu 


panne d'essence, elles. La huitaine de bolides qui luttent 
pour franchir coûte que coûte la ligne d'arrivée des trois "Burning Road aujourd'hui est un mélange de Daytot 


circuits prévus n'ont pas de temps à perdre-dans les points et Sega Rally combinés à la puissance de la console 2 


de ravitaillement. Pourquoi parler de Burning Road après de Sony." La comparaison avec les deux hits de Seg 
quatre pages consacrées à Formula One ? Tout simplement inévitable. Et pour caust, puisque nos Frenchies 


Pefite fiche technique 


* 3 circuits avec de la neige et des sta- 
tues aztèques. 

+ 158 000 polygones par seconde. 

+ Du morphing pour simuler Les chocs à 
l'avant de la voiture. 

+ Adhérence différente suivant le type 
de terrain. 

+ 5 vues interchangeables. 

« Ues raves qui se "ai 
mesure des collisions. 

« Son de moto trafiqué en stéréo pour 
gêner les voisins. 

+ Mode “replay” avec 7 caméras. 

+ Mode “link” pour rester fidèle aux jeux 
de type arcade. 

* Une intelligence artificielle poussée, 
qui fait que premier où dernier, le 
conducteur n'est jamais seul sur la 
route. 


ae au fr Et 


volontiers et sans honte s'être inspirés de ces titres !En deux 
mots et plus, Burning Road reprend le principe du "jeu de 
bagnoles" dans lequel il faut : 1/ accélérer, 2/ pousser les 
concürrents dans les orties et 3/ gagner. Une adaptation 


speed des “Fous du volant” sur PlayStation. "Si l'on se 


réfère à Ridge Racer de Namco, Burning Road est moins 


réaliste, plus chaud, plus rapide et fait étalage de plus d'am- 


biance dans les graphismes et la bande-son”. Plus de variété 
dans lesvéhicules également. puisque quatre "combat cars 


sont à disposition dès le départ: un dragster, une voiture 


Prof. : Développeur. 
Age : 30 ans 

Surnom : Killer 
le trouver”, avoue! 
Marque de jeans préférée 


D de temps CIOnÉ de 


“C'est pos moi qui les achète 


oitures "piates comme 


nquer dons Burning Road. selon 

ui de mon avion dans le deuxième niveau 
un cesna qui passe au-dessus du conducteur exprès 
pour Le stresser.” 


"elassique", une voiture à la "Shérifl, fast 
monster truck. L'interactivité nait à partir ti 


d'un-volant, pendant que les ime 
dépassant les trente images pans 


détails. il suffit de mémoriser la-fiel 


un avant-goût de ce QUE VOUS À 
numéro de PlayStation Magazin 


Road en large, en lon et sex- 


nous reviendrons sur Burni 


tout en travers très bientôt 


Carlo P. dev | ur de passage sur 
EndalECTS de Londres). 


Prof Déwinppeur (encore un !) 
Age -2s0rs 
PMnom Aer ON Gi l'avoir trouvé avant Carlo). 
Morgue Ge jeans préférée : Pantashop. 
Platfarod : Du poulet sauce poivre. 

mupe de voiture détesté : La Citroën ZX (on ne saura 
pas pourquoi) 
Ce qu'il ne faut pas manquer dans Burning Road selon 
{ul : “La ville la nuit et sous la pluie, une mégalopole 
inspirée de l'univers graphique de Stan Lee dans Les 
aventures de ‘Spiderman’”." 


l'acteur, le comi- 
que, la vedette devenue 
créateur de jeux vidéo ? 
Vous ne rêvez pas, mais il s'agit 
là de fiction et de son tout dernier 
film dans lequel, acteur, réalisa- 
teur, il se glisse sous les traits d'un 
créatif de talent. Original, et il 
n'en fallait pas plus pour piquer 
notre curiosité. Smaïn dans 
PlayStation Magazine, 
allez, c'est parti, 
moteur ! 


PlayStation Magazine à Comment t'est venue cette 


idée de jouer le rôle d’un € eur de jeux vidéo dans 


"Les deux papas et la maman" ? 

Smaïn $ Pendant la préparation, j'ai visité une société 
de production dans laquelle travaillait un jeune beur 
concepteur de jeux vidéo. Ça m'a inspiré, et on a trouvé 


avec les scénaristes que c'était une profession 
extrêmement moderne. D'ailleurs, j'ai remarqué qu'il y 


avait beaucoup de jeunes de la nouvelle génération, dont 


des beurs, dans ce domaine. J'avais envie de donner à 
Salim — le héros du film, NDLR -— un profil positif. Car 


tu sais, les gens ont tendance à nous prêter plus souvent 
de mauvaises que de bonnes intentions. 

PM à Pourquoi le prénom de Salim ? Tu as dans ton 
entourage quelqu'un qui porte ce prénom ? 

S ÿ Absolument pas... On s’est inspiré d'un personnage 


réel pour l’idée du a 


-ur de jeux vidéo, mais pas pour 
le prénom. Tu sais, le cinéma, c’est une part de réel, une 
part de fiction. 

PM # Justement, quelle est la part de réel et la part de 
fiction dans le film ? 

S à J'en avais marre de,donner une image péjorative du 
beur et de l’Arabe. Pour la première fois, on voit un film 
populaire dans lequel un Arabe joue un rôle 
profondément positif, Ce qui est extraordinaire dans ce 
film, c'est tout de même que je fais un enfant à Arielle 
Dombasle ! Au-delà du rire, ce que je voulais faire 


© D. TÉNÉ / T. NOKIN 


passer, c’est que le beur de la seconde génération a son 
Arielle 


meilleur ami de son mari de lui faire un enfant... Tu 


rôle à jouer, Une Française demande au 


vois le message ! 


T 

} Salim, c'est un peu toi ? 

Je ne peux pas vraiment te dire. Ce qui est vrai, en 
revanche, c'est que je suis un vrai déconneur ! Salim est 
un gars qui est entre l'adolescence et l’âge adulte 
Comme moi... Je me balade encore entre l'enfance et 
l'âge adulte. Cet état est renforcé dans le film par le fait 
que je ne sache pas nager. Aujourd’hui, je suis partagé 
entre l'homme d'action qui monte un film et l'innocence 
de l’enfant que je suis encore. 

Est-ce que l'enfant Smaïn joue aux jeux vidéo ? 


Pas vraiment 


16 


Je suis plutôt de la g ation 


flippers. Eh. j'ai 38 ans ! Et puis. il faut avouer que je 


n'ai pas wréiment ie temp Uiens, regarde : on m a 
ffert une PlavStation Je me suis bien marré, mais j'ai 
été obligé de vite la donner à mon petit cousin. sinon 
j'aurais pa mes journées dessus ! Je reconnais que 
Cest pa ionnant mais bon. Je préfère encore jouer 
avec un Came Bov que je peux emporter partout avec 
mor. Je me souviens d'un trajet en avion pendant lequel 


âce à mon Game Boy 


je n'ai pas vu le temps passer £ 

à Qu'est-ce que tu penses de Ridge Racer ? 

C’est fantastique. On s’y croirait vraiment. Mais je 
vais l'avouer un truc : je préfère la version avec le volant 
qu'on trouve dans les salles d'arcade. 

Et de Toh Shin Den ? 

Ah là là ! Je vais te dire ce que je ressens : il y a une 
projection totale dans ce genre de jeux, On n’est plus 
deux à jouer, on est trois : toi, moi et la machine. C’est- 
à-dire qu'on se tape dessus par l'intermédiaire d’une 
Je cherche à te tuer 


console de jeu poliment. En fait 


c'est très hypocrite. 


lu ne préfèrerais pas que les gens se battent sur 


une console plutôt que dans la rue ? 


Vois aussi les choses dans l’autre sens. Quand tu 


éteins la console, est-ce que ça ne te donne pas envie de 


mettre tout ça en pratique ? C’est un problème que l’on 
Reg: 


Tueurs nés” 


rencontre à chaque fois qu'il y a projection rde 


dans le cinéma. Regarde ce qu'a donné 
Mais attention, je ne dis pas que ce n’est pas bien : je 
suis le premier à me laisser prendre au jeu. Je pense 
simplement que c'est comme la télévision. Il faut 
consommer avec modération, 

loh Shin Den, c'est violent ? 
Long moment d'hésitation. ) 

À outrance, oui. Il ne faut pas s’accoutumer… 

J'ai l'impression que tu gardes une certaine 

distance par rapport aux jeux vidéo. 


le vais te dire : je trouve qu'il y a un éx 


problème d’incommunicabilité dans les jeux nidéoss 


une horreur. Quand tu joues seul et que tu gagnes, tu 


es le seul à savoir que tu as gagné. 


Mais quand tu joues en réseau ou sur Internet ? 


Oui, mais ça reste virtuel. Tu ne vois pas les autres. 
Tu as besoin de te montrer, quand tu gagnes ! En finale 
de Coupe d'Europe, l’équipe championne, qu'est-ce 
qu'elle fait ? Tu crois qu'elle rentre dans les vestiaires 
tout de suite ? Bien sûr que non ! Elle fait le tour du 


Elle 


satisfaction. C’est ce qui nous donne confiance. Gagner 


montre. On a besoin de montrer sa 


terrain 


en jouant seul devant sa console, ça n’a aucun intéré 


Tu es le seul à gagner et à savoir que tu as gagné. C 


une satisfaction personnelle. Et du coup, tu t'introvertis. 
Tu crées ton propre monde et tu ne communiques plus. 


En mathématiques, ça s'appelle une réflexivité. La vraie 


satisfaction, c'est quand tu gagnes et qu'on te voit 
gagner. 

La solution, ce serait d'organiser un championnat 
géant ? 


le foot avec onze joueurs ds 


en plein milieu sur lequel ils 


En gros e laisir solitaire ? 


moment où ça fait mal au 


LE FILM 


Delphine (Arielle Dombasle) et Jérôme (Antoine 
de Caunes) forment un couple heureux. Enfin 
presque : ils ne peuvent pas avoir d'enfants, car 
Jérôme est stérile. But du jeu : convaincre Salim 
(Smaiïn ), le meilleur ami de Jérôme, de leur filer 
un "coup de main". Une petite contribution à une 
noble cause. C'est 1à que les ennuis commen- 
cent : ce qui est au départ une pure formalité (de- 
mander un service (!) à son meilleur ami) devient 
un véritable cauchemar ! Comment présenter les 
choses à Salim, un jeune homme impétueux, dra- 
gueur comme pas deux et d'une culture complè- 
tement différente ? 


L'AVIS DE PLAYSTATION MAGAZINE 

Ne vous fiez pas aux apparences : c'est vrai, le titre du film n'est pas très engageant. Les premières minutes sont même es 
rément inquiétantes. Arielle Dombasle et Antoine de Caunes n'ont pas vraiment l'air à l'aise dans leurs baskets, et la maps 
noise a du mal à prendre. Jusqu'aux premières interventions de Smaïn, qui se révèle être un bon vivant plein d'énergies 
très brillant. Son métier ? Créateur de jeux vidéo. À ce moment-là, le rythme s'accélère, et on commence à se dire qu'en 
passer un bon moment. Ce qui d'ailleurs se confirme par la suite, non sans nous laisser songeurs. Smaïn réussit en effet 
dauble exqlait de naus faire marrer tout en traitant un suigt encore tabou : linsémination artificielle. 


! les grandes vacances... Mais ce n’est pas une raison pour s’endormir sur ses 
@ur ce troisième numéro de PlayStation Mag, nous nous sommes défoncés pour vous trouver des 

font que vous exploiterez vos jeux à 200 % ! Ainsi, vous pourrez explorer de fond en comble Assault 
2 aux cheats codes et aux codes des niveaux divulgués, terminer votre visite “doomiesque? en allant 

quer dans une boîte de nuit infestée de streumons de tous poils. Les poètes du ring ne seront pas 
1 plus, avec la totale sur Toshinden 2 et le très précieux Street Zero. Alors si après ça, vous trouvez le 
de vous plaindre, consultez un médecin ! 


26- Oil Rig : 
Les codes suivants seront à 27- Rightway : 

29- Dodge : 

30- Air : 

31- Jump : 


32- Room 101 : 


33- Firepower : 


2- Next Gen: 

34- Wave : 
3- This Way : 

35- Push Off: 
4- JoyJoy : - 

36- Perimeter : 
5- Noddy : 


37- Spiral : 
6- Wastelands : 


38- Bounce : 


39- The Castle : 


7- Vertigo : 


8- Gem Tower : 
49- Fortress : 


9- Bridge : 

41- Lifts Ahoy : 
10- Obliterate : 

42- Push Me : 
11- Arena : 
12- PBM: 
13- Ramps : # 

ni . #} BI Pendant une partie, sans faire la Pause, faites 
mous. ©Cemooc PERSAN + «<> > 
à "à ex Wenpons “ADDED où YÉS! 
15- Halls : COX ceee AYTAAVYAYY 
16- Coaster : © ®) © @@% â Si l'astuce est déclenchée, une inscription 
17- Mine : V4 FAN apparaîtra sur l'écran. 
4 e% 


18- Look Up : 
19- Deadline : 
Attention, pour activer cette astuce, il faut 


CAC d’abord effectuer le code des armes. Pendant 
rnUrnerSLET ES TN0EEOY! une partie, faites : 


di 4% «< 


Là encore, si l’astuce est déclenchée, une 
inscription apparaîtra sur l’écran. 


est pas à la portée de tout le monde, c’est la raison pour 
quelle je vais vous filer un tips. Lors du Galaga, maintenez 
s boutons suivants enfoncés : 


11 L4 1 4 
ous aurez alors un laser qui ira tuer directement les petits 
aisseaux, Commencez une partie, et vous verrez que 


ésormais il sera possible de jouer avec des petites voitures. 


Faites l’astuce, vous 
gagnerez aisément 
au Galaga. 


FRRRER or HITS a0 


La maniabilité des 
voitures, ainsi que 
leurs formes, ont -! 
changé. 


Si vous avez déjà la 
voiture noire, elle 
aussi changera de 
forme. 


Idem pour la voiture 
blanche. 


179 HJJCL68W64 


suffit de faire un “perfect” au Galaga. Bien sûr, cet exploit 


Il faut avoir la 
vous en mode “ 
bonne chance pour 


Lors du départ, sans alle 
arrière et traversez le 
alors la surprise de rouler sur 


Lorsque vous terminez premier & 
vous avez désormais la possibilité de 
“Extras”, tout comme la première Me! 

Vous partez cette fois-ci de la fin du cireuie, 
choisissez. 


Une fois que vous terminez premier aux circuits 
et extras, une option apparaît dans le menu principal 
options et vous donne la possibilité de choisir votre 


de conduite. 


Mettez vous en "im 
Trial” et battezla e 
jaune et noire. 


Accrochez-vous, car il faudra 
seulement battre la voiture jaune 
et la voiture blanche en “Time- 
Trial” et en mode “Expert”. 


Dans la case 


maintenez L ne | 


Allez à l’écran de sélection 
des personnages et mettez 


«pr 
: » 


MAS le. a LS mer — Nu puis faites : 
case (à gauche) où se trouve 
un point d'interrogation. " 444T 
Maintenez le bouton 2 | vo 
enfoncé, et pressez AR FÉEE 


successivement les boutons 
suivants: © © © © & 
Sivous réussissez la manipulation, Dan se manifestera. 
L É d Dans la case “?”, 
es COUPS es es maintenez L 
es EE puis faites : 


AAVY< 


Arrière un moment, 
} Avant+Poing. 
Arrière un moment, Arrière, 
Avant+Pied. Ë 
. Bas un moment, Haut+Pied. 
Bas un moment, 
} Haut+Poing+Poing. 
Avant, Bas, Diagonale avant Arrière, Diagonale a 
5 bas+Poing. é bas, Bas, Diagonale av 
Arrière, Bas, Diagonale arrière bastPoing. bas, Avant+Poing. 
Arrière un moment, Avant, Arrière, Avant+Poing. Avant, Bas, Diagonale avant bas+Poing. 
Arrière un moment, Ayant, Arrière, Avant+Pied. Bas, Diagonale arrière bas, Arrière+Pied. 
EE LE Arrière, Bas, Diagonale arrière bas+Poing. 
ie Bas, Diagonale avant bas, Avant, Diagonale avant haut+Pes 
Bas, Diagonale avant bas, Avant, Diagonale avant 
haut+Poing+Pied. 
Avant, Diagonale avant bas, Bas, Diagonale arrière bas, 
Arrière, faites cette manip. deux foistPoing. Cet 


Bas, Diagonale avant bas. 
Avant+Poing. 


Bas, Diagonale avant bas, 
Avant+Poing. 
Avant, Bas, Diagonale avant 


“AH he. enchaînement peut aussi se faire avec Poing+Pied. 
A ière+Pied. £ 8 Diagonale avant bas, Avant, Bas, Diagonale avant 

: . Hig +Poing. 
Bas, Diagonale avant bas, Log ; 

Bas, Diagonale avant bas, Avant, Bas, Diagonale avant bes, 
Pn= Diagonale avant Bas+Poing. 
bas, Avant+Poing. 
Bas, Diagonale avant bas, Avant, Bas, Diagonale avant 


Vous avez droit à 
une zolie photo 
lorsque vous 
terminez le jeu. 


bas+Pied. 
Bas, Diagonale arrière bas, Arrière, Bas, Diagonale se. 
bas, Arrière+Pied, 


Pour jouer en 


faut terminer le jeu en difficulté “six étoiles” 
D "= Même si vous perdez des crédits, ce n’est 
pas grave. Une fois la mission accomplie, recommencez une partie. 
Cette fois-ci, une nouvelle option est apparue, c'est le “Dramatic EE à 
Mode”. Mous pourrez jouer à deux avec Ken et Ryu contre de Vega. î 


. 


Do-n-geu-e-.s. 


2-7 ns le menu des Passwords et entrez le 
= tant : GOLVL suivi du numéro du 
mr que vous désirez atteindre. Puis 
___-ncez une partie. a 


Voici un exemple 
de niveau à inscrire. 


En exclusivité, voici le 
dernier niveau, avec bien 
sûr la reine des Aliens. 


À la page de présentation, juste au moment où les options 
scrollent, faites très rapidement la manipulation suivante : 


LERLFECRENRIEFE 


Si la manip. fonctionne, le curseur changera de couleur et sera 
en bleu au lieu d’être blanc. Allez ensuite dans l’écran de 

- sélection des personnages, et une 
fois dans la case “?”, pressez le 
bouton Select afin de ralentir la 
cadence des successions des 


ne 


«+ æ* . * 
Ba 


Juste à ce moment-là, 
commencez la 
bidouille. 
Le curseur a 
changé de couleur. 


Après avoir fait l’astuce pour jouer avec Uranus et Master, 
commencez une partie puis faites Pause. Faites Reset en 
utilisant le menu, cela fera que vous reviendrez sur l'écran de 
présentation où les options scrollent. À ce moment-là, faites à 


la seconde manette : RFEHRES 
LFALER 


Le tips précédent mais inversé). Si vous êtes un as du paddle, 
le curseur deviendra rouge. Il faudra alors encore aller dans 
Pécran de sélection des personnages et presser le bouton 
Select une fois que vous êtes dans la case “?” pour pouvoir 
prendre Sho ou Vermilion. 

Faites Pause puis allez 

dans Reset. 


Une fois l’astuce 
exécutée, le curseur 
deviendra rouge. 


E3 = 


Ce mode permet de déclencher des furies cachées en press 


les boutons R ES R BF simultanément. 


Il faut finir le jeu avec Vermilion en 
level 5 minimum, en ne perdant 
aucun continue. Lorsque vous 
reviendrez sur la page de 
présentation du jeu, le curseur sera 
vert. 


« 
+ ou © 
+ 
+ 


Super move | : 


Super move 2 : 


Super move l : 


Super move 2: W 


Ab « 
YA 


D dans le mode “Tournament” et entrez le mot de 
pas =hrant : TSYBNS. 

1e menu de sélections des circuits apparaîtra, vous 
parmi eux se trouve une piste inédite : Lost Vegas. 


“Lost 
Vegas” est 
are désormais 
à sélection- 


Entrez 
TSYBNS en 
Password du 
mode 
“Tourna- 
ment”. 


Après avoir entré le code décrit plus haut, sortez du mode 
“Tournament” en choisissant un autre mode de jeu. Au 
moment de sélectionner votre voiture, maintenez enfoncés 
les boutons L BEI R MK et validez avec le bouton ÿ@ 


Allez dans un autre mode de jeu, 
maintenez les boutons L EE R KI 
enfoncés, la “Warrior” sera 

disponible ensuite. 


À la page de présentation, faites la manipulation suivante : 


AA TY<> <<) 


Encore à la page de présentation, faites 


AA ap © 


Des cris de foule confirmeront que le tips est enclenché. 


@ ensuite (5) (à ( 

x cette séquence 
LEN 
manchot, vous entendrez un petit bruit. 
commencerez une partie, vous verrez 
un petit minable SDF cosmique ! 


== options, répétez la séquence suivante cinq fois : 


L EN 


Grâce au 
fric, à vous 
les femmes 
et le 
succès ! 


Il suffit, sur l'écran de sélection des circuits, de maintenir 
enfoncés les boutons L 
L'inscription “Rally” apparaît derrière le nom du circuit. 


HR ©: 


Si vous effectuez la manip. décrite plus 


haut, le mot ‘‘Rally” viendra se greffer à 
la fin du nom du circuit. 


Mettez-vous sur le circuit ‘“‘Rusty 
Springs”, puis maintenez encore 
enfoncés les boutons L BK R 3 


Le circuit Oasis apparaîtra. 


Le circuit “Oasis” » 


Level 2 : blimbing 
Level 3 : fanagalo 
Level 4 : dricksie 
Level 5 : kurtosis 
Level 6 : gregatim 
Level 7 : wallaroo 
Level 8 : aventail 
Level 9 : gazogene 
Level 10 : jingbang 


Level 11 : diallage 
Level 12 : bunodont 
Level 13 : nainsook 
Level 14 : yakimona 
Level 15 : fumitory 
Level 16 : cingulum 
Level 17 : beslaver 
Level 18 : anableps 
Level 19 : quincunx 
Level 20 : tarlatan 
Level 2! : kamacite 
Level 22 : gummosis 
Level 23 : prodnose 


Level 24 : ngultrum 
Level 25 : cottabus 


Spring”, puis maintenez L 


Mettez-vous sur le circuit “‘Rusty 


HR 


apparaît alors. 


Les codes sont à entrer 
dans ce menu, 


Voilà un petit aperçu 
du dernier stage. 


Sr pare de présentation où est inscrit “Push Start Button”, 
sh SAV AC 
Ensuite, allez dans le menu de sélection des Sleds, et faites-les 


défiler. Vous verrez que de nouveaux modèles seront Allez dans le menu de sélection des personnages, puis placez le 


curseur sur Guile. 
disponibles. ÿ 
Une fois cela effectué, faites vite 


À la page de 

tt LapER SSS)}) présentation, ARESVYLEN>LEE «REA 
Sd ni à am faites la manip. 

CORAN LEE M LOI DES HER 


PLEASE SELECT 4 SLED. 
PS 


BATTLE SELECT Mettez-vous en 


ss MOVIE BATTICE mode ‘Street 
r 
STREET-BATILE Battle”. 
PUSH START BUTTON VERESUS. BATTLE 


TRIAL BATILE 


1MS© 1993 1994 NAMCO LTD. 
ALL RIGHTS RESERVED 


CPTroN 


Er 
4 


Dés Rouvalles Faites la manipulation très dress 
: rapidement, une fois placé faenvn ir efmsaudonee vEcA e] 
ban dés sur Guile. Akuma araît = = 
vous attendent. . pi a 


Les codes suivants sont à entrer 
dans le menu des Passwords. 


ANBK2815726 M4] 


OBHBOVTBEFDU201 73HJSVVBEEDQ3RI 
A7GRSUI7E)JD63V2 6VGVSUDVEND2211 
VFHRSV3FEBDUSRQ VFHBSV76EBD651Q 
FNGBSV8UEFD2472 B7FRSV6EAFDES531 
J3FFSVTIAJDA4S2 KBFNSVTIAJDMAFI 
F7EVSEMEMIJCESIA SJEVSAFGMJCAA4PA 
MFEFSU9QINAES9A L3EJSAJIMNCMALI 
HBE3SENQMJCA4A2 K3D5SU49IRAASIA 
9VDPSIOSIRAMA45A 27C948ILRBMES561 
AJCTSONIU7EMA52 K7CTSH99U3EAA4ST 
8BDPSLJSUVEESHA FRCD48CIRFMASR2 
S3CL4861RFMM59Q 2JBI40U17F6E5DA 
4JA540UH7J6A4DI VFP44OU57N6M5jI 
OVPK40QT7R6ISN2 8NPK40QT3Q6E5EI 


Les manipulations 9JO440TI3U6A5PQ 


sont à effectuer sur 
ll 
do 
Voici une des 


INOK20T5326M4MA 


IMSOISN 1994 NAMCO LTD. 
ALL RIGHTS RESERVED 
æ 


Toujours au même écran, faites 


ADpV an: 


cet écran. 
images de la 
démo finale ! 


[0 D PyStaion | 


Apres 


MEUBLE À 
TIROIRS 
PARCHEMIN 
CE PARCHEMIN 
=> | 
#2 | MEUBLE À TIROIRS 
= TOURS 
ÿ u A TABLEAU 
È "OUVRE- 
: = BOUTEILLE 
RD 
D CLEF 
ES 
CLEF. 
BAGUE 
: à OUVRE-BOUTEILLE 
& — à ; 
BAGUE 
PlayStation 


; | fois que vou 
_ tombez d 


ui vous fait per. 
ne ë 
écieux, Co 


vainqueur du col 
an 


“-ntation du CD de démos 


De RE 20 NOUS L'AVEZ CERTAINE- 
DROLE. NOUS ANONS TENU COMPTE 
DR D RTIELES AEQUETES QUANT À L'AGEN- 
ee DC AzNE ET pu CD-RoM. À 
PO DE CE DERNIER, NOUS VOUS AVONS 
2 PAS MOINS DE 5 DEMOS ENTIEREMENT 
2 D'OUT, VOUS AVEZ BIEN LU : 5, PAS 
#0 DE MOINS. VOUS RETROUVEREZ AINSI, 
MONETTE EN MAINS, LES PLUS GROS TITRES DE 
CES DERNIERES SEMAINES SUR VOTRE VOTRE 


PROPRE CONSOLE. MERCI QUI ?! 


EDITEUR : PSYGNOSIS 
MBAT I HARS EN 3D 


 NOS VERSIONS 


EDITEUR : SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
GENRE: ACTION / PLATES-FORMES 
PROGRAMME : DEMO JOUABLE 


Le monde n'est plus le même depuis que la “réalité virtuelle” est 
entrée dans les mœurs de tous les habitants de la planète... Assault 
Rigs, à la manière de “Tron”, va vous permettre de véritablement 


MICKEY’S WILD 
ADVENTURE 


vous immiscer dans cet univers cybernétique parallèle. À bord d'un 
char conçu entièrement autour de votre plastique corporelle, vous 
devrez détruire tout ce qui se présentera sur votre chemin. Armes 
et autres boucliers seront au rendez-vous, pour encore plus de plai- 
sir, dans ce labyrinthe au relief tarabiscoté ! Du grand art et des 
images plein les yeux ! 


R2 : Sélection des armes (bouton Croix pour choisir) 
Carré : Permet de changer les vues (6 au programme) 
Croix : Tirer 
Triangle : Freiner ou se rétablir des renversements 
périlleux 
RI et LI : Déplacement latéral 
Les boutons Start ou Select permettent de quitter le 
jeu 
Le pavé de direction servant évidemment à avancer 
dans le jeu. 


Assault Rigs, c'est, en version complète, 40 niveaux propo 
presque à chaque fois des chars différents, des caméras pla 
des endroits judicieux pour mieux vous faire apprécier les 
tours, de très nombreuses armes, 13 pouvoirs spéciaux, 40 en 
mis différents, de la 3D comme vous en avez rarement vue, aies 
qu'un système de mots de passe en guise de sauvegarde, De phs 
un mode “link” (pour relier deux consoles entre elles) est possibls 
et apporte |6 niveaux inédits supplémentaires. 


L'un des jeux les plus appréciés sur 16 bits débarque sur PlayStacies 
Dans ce pur jeu de plates-formes/action, vous devrez aider 
pauvre Mickey qui, une fois de plus, doit partir à la rescousse de 
douce et belle Minnie, enlevée par Pat Hibulaire, en remontant 
vers le temps ! Accompagné de son fidèle chien Pluto, la petite s 
ris de Walt Disney va devoir évoluer dans un niveau pour le m 
effrayant : “1937, the lonesome ghosts".. Ça ne vous rappelle rien 
Si ? Alors, bonne chasse ! 


Croix ou Triangle : Sauter 
Carré : Lancer projectiles 

Start : Pause 
Quitter : Select + Start 


Il y a en tout 7 dessins animés célèbres repré 
dans ce jeu, dont le fameux “Steamboat Will 
démarre en noir et blanc comme à l'époque... De mé 
des phases tout en 3D ont été incluses ; celle avec le gé: 
est d'ailleurs assez spectaculaire ‘dans le genre. L'ajout d'effees # 
brouillard est un élément graphique essentiel qui différenci 
version 32 bits des précédentes, sur 16 bits. Pour finir, sach 
CD audio est également inclus dans la boîte “Mickey Unrap; 
rap détonant et assez drôle ! 


(} 


SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
GENRE : SPORT 
10 JOUABLE 


== complet cens le précédent numéro de PlayStation 
5 vois donc l: démo de l'un des meilleurs jeux de basket 
sx PlayStation. Si vous hésitez encore, voici enfin la 
pour vous de faire un choix décisif. En disputant un quart 
œmplez avec les équipes des Orlando Magic et des 
D Chcenix Gusqu'à 8 joueurs maximum simultané- 
fésirez), vous allez enfin connaître les 
offerces par les basketteurs d'outre- 


sorur du jeu ou bien changer de caméra (il y a 6 vues 


? En pénétrant dans le monde de Total NBA'96, cest © 
démesure que vous entrez : les 29 véritables équipes de NEA 
sont au programme de la version finale, ainsi qu'une présenttene® 
des séquences vidéo hallucinantes de beauté. De même, Un.mode 
‘champiônnat” avec les fameux “play-off" devrait ravir les plus fer” 
vents amateurs du genre. 


longue passe 
ale (ou tentative de prise de balle en défense) 
Dnngie : dir à 3 points 

pme ous les üirs, très longs, petits ou dunks près du panier. 
—"=cener le ‘Turbol, appuyer sur les boutons RI ou LI 


? L2 : changer de vue (3 au total) 
} Rond : sélection des armes (roquettes, missiles, 
EDITEUR. C DE H 


mitraillette) 

Carré: tirer 

RI et LI : rotation de l'appareil (droite ou gauche) 
: Triangle : prendre de l'altitude 

hélicoptère de combat dans un univers en vraie 3D : Croix : perdre de l'altitude 

2 r=<!, voilà qui.n'est pas banal ! Voici exactement ce 
1m vous propose dans cette démo jouable : une mis- 
— complete à finir. Des hélicos ennemis, des chars 
que des bateaux à pulvériser, le feu d'artifice devrait 
== on ne peut plus complet ! Bonne chasse, soldat ! 


GENRE 


ILn'y a pas moins de 8 missions dans la 

} version complète, qui va de la destruction de site à 
l'escorte de convois, etc. Elles vous mèneront tout droit 

au canal.de Panama, en Amérique Centrale, en ex- 

è Yougoslavie ou encore au Moyen-Orient. Vous l'aurez remar- 

Start : pause ? qué, tous les points chauds du globe sont représentés ! 


? Direction (manette) + Triangle maintenu : courir 

Rond : lancer des grenades (garder le bouton plus ou moins 
enfoncé pour prolonger la distance) 

Carré : choisir arme 

Croix : tirer avec son arme du moment 

LI et RI : bouger le viseur à faible vitesse 

L2 et R2 : bouger le viseur à grande vitesse 


En niveau entier de Lone Soldier rien que pour vous ! Dans ce titre 
Æ=nchement axé dans le bourrinage en tout genre, vous allez jouer 
Æs Rambo en bras de chemise, et affronter des hordes d'enne- 

mis tous voués à la cause d’un dictateur sanguinaire. Armé 

= départ d'une mitrailleuse et de quelques grenades, 
Mrre arsenal va vite s'étoffer au fil de votre marche en 42h 
Brant. Courage, soldat ! = 


Pour la première fois dans un jeu sur console, on contrôle 

un personnage évoluant dans un univers entièrement en 

% à 3D, le tout en temps réel. Même si le maniement peut 

@N paraître assez ardu de prime abord (un tant soit peu 

d'entraînement est nécessaire), le fun est bel et bien 
présent. 


Select : quitter 


EDITEUR : C LIN INTERACTIVE 
JEU OOT 
L'ÉQUIPE (EN 


ANGLAIS 


PROGRAMME : INTER 


L'interview tout en anglais (aBlo/papa tango Charty..) des program- 
meurs de Actua Soccer, ©älon/apprend que la technique de 
Motion Capture donne.#n.plus £rand réalisme au jeu: 
“Techniquement, elle est ps Sete meme en place (capteurs 
sur le corps, etc) msn 5 De 
plus, on nous dit que ## soc poérées des le pu 
que la version PlaySt25on pe 

ka version PC où les joues < 
façon étrange. Au me 
“samples” (ou si vous pré 

été intégrés dans le CDME 
occupé de cette parte ns 


Département 67 


Département 1 1 ; JAM, 
Achète Playstation + 2 manettes 
ue 1600 FrsTekà David 
266 32,00 33. 


Département 76 


Parodius 2 10 Frs, Philosoma Département 77 
230 Frs/ Alien Trilogy 270 Frs. } Echan 
Tellé Week-end à Sébastien au: Than 


46:56128/08. = 


l k-end: 
Département 59 SENS 


Tel au 20 02 69 (6. 


Département 59 
Achète accessoire Playstation 


Départ 1 
VF, jeux, MC. Tel à Bruno au pareenss 


Frs maxi, faire offre à Encau 
90 40 11 25. 


Département 92 
Achète Playstation à pnx 
intéressant et jeu à 100 Frs. Tel 


Tel à Ludovic au 45 98 
Département 97 


au 09 48 44 9%6. Cherche contacts pour achat de 
: ; jeux Playstation. Mr Virah- 
‘ Département 93 Sawmy Harry 10 Rue Evariste 


Achète jeux Playstation 


d'occasion, faire offre au de la Réunion. 


40.10 21.40. i 
. Contact 5 
. Département 3 
: Département 42 Vends sur on : Doom, 
d Echange Lemmings 3D contre Destruction: , Power Serve 
Destruction Derby ou Rayman. 250 Frsléjeu et Alien Trilo, 
Tel au 77.52 38 76, 300 Frs port compris. Tel à Jean- 


Département 62 
Echange jeux Playstation VF : 
"Tekken, | Storm, Raiden 


Département 4 


re Gex, Descent, Jumping MC+ Rayman, Air Combat, 
MG/Powerserve, Road Tekken, Arc the Lad.. vends, 
Alonein the Dark, Assault achète, échange jeux, 
accessoires NI 
Helau 21 49 33 76. au 92 62 69 10. 
Dés Département 6 


Echange jeux Playstation : NBA 
iscworid, Jumping Flash, 
Kileak The Blood, Tel à Grégarÿ. 
au 88 64 32 8l après, 19 h. 


Echange jeux Playstations: 


Département 17 Ë Doom, Fifa Soccer.96 et autres. 
Achètesur Playstation VE: NBA :  Telà Mathieu au 16 32 08 03 46. 
JAMEI7O Frs, Novastorm, ; 


e sf Playstation : 
awk 2, Air Combat, 

Raiden Project contre Zero 

Divide, Road Rash, Need for 


Département 31 ! Speed. Tel à Sébastien au 
Achète Playstation. VE + 2 à 60.60 35 O0. 
manettes + jeux faire offre au 
61.41 5350 dansile dép. 31 Département 78 
uniquement. : Echange jeux Playstation : 

ë i Loaded contre jeux c 

40 + ce face Tel aprés VAR 
Achète sur VE:Totd : 305547 67 à Roman. 
96-Needifor 250Frs, H 
Firestorm200 Frsiet câble RVB Département 82 


Echange"sur Playstation VF 


250 Frs, Destruction REA 200 WipE 
pEout, Rayman contre 
dei UML Extrême Games ou PGA Goff 


Tel au 63 93 15 51 l'après-midi 


Fihe Playstation : | Lo Frs ou Département 84 
rs avec jeu, vent Ux 
SNIN : Killer Instinct, DES 3. Echange contre Playstation ou 


Satum, A1200, DD 120 Mo avec : 
jeux et utils, manettes ou vends  : 
1800 Frs. Tel au 90 07 45 57. 


Echange jeux Playstation sur la 


20 56 96 85. région parisienne. Tel à Pascal 
au 69 42 46 99. 

Département 84 

Achète jeux Playstation à 220 Département 94 


Echange sur Playstation : D 
contre Magic Carpet, NBA i 
the Zone ou Need for Speed. 


de Pamy 97430 Le Tampon, lle 


Michelau 70 45 59 64. 


Vends Playstation + 2 pads + | 


. Tel à Yannick 


Vends jeux sur Playstation : 250 Frs 
i 2: Doom Doors Lane 


; WipEout, échange possible. : 
Tel à Dani au 93 92 Par H 


Playstation multistandard 
+ 2 pads + rallonge pad + 


mees 


pe To =. + Destruction © Département 54 
erby : 2100 Fr rates =Mends Playstati +1 
Tel à Johannaudé] 67 33 18: en Goal Storm, 
= Toshinden : 2000 


rs Tel au 
Département 20 pu 83454291 
Vends jeux Playstation VE à 250: - 
Frs : Toshinden, Rayman, Raïden "7" 
Project, MK3: Telà Patrice au fn 


57 
ion : Rayman 


9530 65 00: F4 Pa den 210 Frs. 
* : Telau 87 763191, 
Département 20 
ae jeux pre Département 59 
er, Re x Vends LE + 2 jeux 
WipEout, Fifa 9%, Krazy Nan: 250 1600 Frs. 2200 5 sur 
Frs pièce compris OÙ Lie. 
possible. Tel 40,95 28 45 64. 
artement 59 
Département 21 Mr nbx on 
Vends jeux/sur Playstation : Need for Es Soccer, 
pose 220 Frs, TUE : , Lone Soldiers 
rs, e es Games, Magic Mel au 
Le PK 3:20 Fr Telau Se EC 
Département 59 
Vends Playstation + | manette + 
+ Destruction Derby.+.… 
y 250Frs MTS Frs à débattre, encore, 
Tel à Sain au 81 80 79 90 Je, état neuf Tel à Yohan 1 


au 2776 1423de 17à 20h: 
Département 31 

Vends'jeux sûr Playstation entre 
220.et 250 Frs. "Lamata Fabnce 
Place du Village Bat C 31 130 
Fonsegrives ou tel au 61 245571. : 


Département 59 
Vends Playstation (déc 95) avec 
| manette + MK3 + Tekken ? 
2500 Frs. Bruno Cabras 16 

: Allée Pierre Semard 59620 
Département 33 ; Leval 
Vends Playstation + 2 jeux + 2 
manettes + | MC: 2500 Frset ii 
vends moniteur couleur: 500 Frs. ? 
Telau 56 60 2377 après IZh. 


Département 59 

2 CD de démo : Doom, 
Toshinden; Tekken, Destruction 
Derby, vendu 3290 Frs. Tel au 
20 8} 21 59 où au 20 75 91 70. 


Département 34 

Vends ou échange sur 
Playstation : Doom, Disewerid, à 
WipEout”D à 250 Frs pièce. Tel : 
au 67 04 59 46 vers 20 h: ; 


Département 59 

Vends Playstation + 2 pads dent 
| special + MC + péritel RGB% 
Département 35 

Vends Playstation + MC + Ridge 
Racer, WipEout, Destruction 
Derby, Doom, le tout ou séparé, 
faire offre au 99 05 15 28. 


tout neuf et garantie pour. 3800 
Frs. Tel au 27 89 53 48 à Johan: 


Département 60 … 
Vends Playstation avec câble 


Département 35 Ra Sony Rae +MC+ 
Vends PI tion +Hjeuxi ekken, et nbx jeux, le tout en 
Dom, D Sructon Éerby. tbe. Tel au 44 5658 || le 
Ridge Racer, MVIpECRE faire week-end. 
offre au 99 05 15 28pourle 
tout'où séparément! Département 62 

Vends jeux Playstation VF à 250 
Département 38 i Fe à Rue are 
Vendsijeux Pla :TheD 300 : Park Firestorm. Tel me au 
Has et Re Racer 230 : 1217397 (6 vers 8h. 


Frs, Seulement dans l'Isère. Tel à 
Fabréeauÿ/651 56 77 après 19h. Département 67 


Vends jeux Playstation : D, 


6 jeux : Doom, D, Discworid.. le"? 


Vends Playstation avec 5 jeux et : 


Département 39 Toshinden, Jumping Flash. Tel au : 
Vends jeux Playstation : Assault 88 84 93 57. H 
Rigs 280 Frs, Fifa 96 : 290 Frs, 

Destruction Derby 290 Frs, Département 67 


Doom 290 Frs frais de port inclus. 


Vends jeux Playstation : Lone 
Telà Emmanuelau 84 82 44 62. JS ae 


Soldier 250 Frs, Road Rash 250 
Frs, Power Serve de, 150 Frs. 


Département 42 Telà Hervé au 8 68 58. 

‘ends jeux DEF : mm un + n L* 
Tekken De y 00) €" De nt gd © 
Frs, WWF L50Frs; achète he À lends Plystätion +d-jeux À 
D'ou échange. Tel au 77 75.02 69 Ridge Racer, Rayman, WipEout, 
le week- ‘ekken) + MCHRGB; le-tout 

sous garantie : 3000 Frs. Urbain 

Département 47 Christophe 12 Rue de la Weiss 


Vends jeu Playstation VF #D 
220 Frsilel à Jean-Claude au. 
16 53 66:68 87 après 19h 


68125 Houssen. 


Département 69 
Vends jeux Playstation entre 
180 et 50e i Doom 
, Warhawk, 
LA …. Tel à SyNainau 72 
65 0640 après 20 nom 


 ‘ ÿ 


F4 


Département 53 

Vends sur Playstation : Déom, 
Destruction Derby: 250 Fri 
au 43 56 81 24. 


& 


Département 72 
Vends ôu écunes jeux 
Playstation VF : Rayman, IN 
JAM, Raiden Project, Extre 
Gares’ Zero Divide... Tel! 
Christian au, 16 43 45 941 


Département 75 

Vends jeux Playstation : W 
Destruction Derby, Raymañ 
Tekken, Thunderhawk, ESRI 
Extreme Games... Tel au 48 
54 76 à Dimitry après 20 hi 


Département 75 

Vends sur Playstation : Di 
Discworid. Tel à Fabrice at 
54 08 94 entre 18 et 20h 


Département 75 

Vends sur Playstation : 
Destruction Derby, Krazyl 
Finestorm 250 Frs, achète 
nouveautés ou autres, Tell 
Chnstophe au 46 4515 si 


Département 75 

Vends sur Playstation : 

Z Ultimate Battle 22 5, 
oi au 4320 | 
Département 75 
Vends sur Playstation : Dos 
150 Frs, Alien Tnlogy 150 
Hazard 150 Frs, Ti 24 
Frs. Tel à Fabriceau 42 
avant 20 Lu 


Département 75 
Vends sur Playstation : Fire 
Thünderhawk 2, état neuf! 
Frs. Telà Sam au 46 87 05 


Département 75 
Vends * Playstation frança 
sous garantie. + 2. id # 
+ MC + cable Jap/US +9 
et astuces : 2600 Frs. Tell 
Daniel au 42 05 59 41. 


Département 76 
Vends jeux Playstation 
WipEout, eg 
Tekken 250 Frs, D : 300 
échange Tekken vs X°Cot 
au |6 35 88 15 09 où 
16 35 37 13 81 à Yann 


Département 77 

Vends Sony Playstation 
manettes + 8 jeux : 3000 
Telau 64 25 (1 39, 


ou échange 
Tel à Pierre au 6406 


Département 77 

Vends.sur Playstation 
Toshinden, Ridge Races 
Rayman entre 250 et 2 
Tel à David au 60 07 
à Uinich au 60 07 50 


Département 77 

Vends ou échange sun 
Playstation : Destructi 
250 Frs ou contre 
250 Frs ou contre Ra 
au 6007 06 60 après 4 


2500 Frs à débattre. 
39 50 71 52 à 


Bou échange jeux 
00 Frs: Jumping 
, Worms, 

tion Derby, Johnny 
Fäÿman, SF Zero, 
= Park, Rapid Reload, 
razy. Tel au 


SPlaystation (garantie 6 


Estormn 2 : 2000 Frs. Tel à 
eu 34 6| 73 05. 


ement 82 

Ds Playstation : 
derhawk 2 contre 

On Ball Z ou Wing 
ander 3 ouun jeu de 
Pre. Tel au 63 66 6| 38 


nds Fifa Soccer 96 sur 
Station de 250 à 300 
Hel à Cyril au 

B2 15 72. 


+ 2 pads + Actua Soccer 


Département 85 
Vends jeux Playstation : Doom, 

Ridge Racer, Destructon Derby 
Rayman, Wrestlemansa, Theme 
Park 250 Frs pce ou échange 
contre Womms.ou SNIN + 2 

manettes Heleu.51 21 46 18 


Krezien. Rayman, NBA JAM, 
Extreme Games : 3000 
Frs Tel au 64 48 76 57. 


Département 91 
Vends sur Playstation: WipEout 
EtPowenSente 41190 Frs pièce, 
Mélau 64 48 43 23 


Département 91 
Vends nbx jeux Playstation, tbe. 
HetakKemau 60 15 43 65. 


Département 91 
Vends sur Pt 
MipEout, Power Tennis 
et Warhawk : 19 
Tel à Fred au 64 


Département 92 
Vends Tekken 250 F: 
débattre. Tel à Rai 
47 08 47 72 


Département 92 
Vends Playstation + 2 pads + 3 
jeux (DBZ, Street Fighter Zero, 
Ridge Racer) : 2500 Frs. Tel à 
Chnstophe au 49 11 13 76. 


Département 92 

Vends Destruction Derby ou 
Twisted Metal sur Playstation 
à prix intéressant. Tel à Seb 
au 46 66 36 00 après 18 h. 


Département 92 

Vends pour Playstation : 
Mickey s Wild Adventure VF 
250 Frs, état neuf. Tel à Jean- 
Claude au 47 68 54 34 


Département 92 

Vends jeux Playstation, état 
neuf : Jumping'Flash, 
Destruction Derby, Theme 
Park : 225 Frs pièce. Tel au 
478430 10: 


Département 93 

Vends Playstation +2 pads + 
MC'+ Tekken et Ridge Racer : 
2800!Frs: Tel à Julien après 17 h 
au 430060 12 


Département 93 

Vends Playstation # 2'pads + | 

manette + | pnise link + MC + 

2 AR + 15 jeux: 5000 Frs. Tel à 
Stéphane au 48 47 42 52 après 

16 


Département 93 
Vends Playstation avec 20 
eux. (Doom, Loaded, 

ipEout, Twisted Metal, 
Tekken, Ridge Racer...) + | 
MC : 5500 Frs. Tel à Stéphane 
au 48 29 70 44 


Département 94 

Vends Playstation + 2 pads + 
Ridge Racer + The Need for 
Speed + Lemmings 3D + 
Memory Care sept 
dE Telau 48 73 95 73 après 
17h 


Département 94 
Vends!Playstation VF neuve : 
1600 Frs ouréchange contre 
Satüm jap. Mel'au 48 76 41 35. 


Département 94 

Vends Playstation neuve + MC 
+ câble péritel + Ridge Racer 2 
+ Philosoma : 2300.Frs. Tel au 

43 82 10 84. 


Département 94 

Vends Playstation + 2 pads + 
MC + 8 jeux dont 
Destruction Derby, Ridge 
Racer, Tekken 3200 Frs à 
débattre. Tel à Johan au 

48 94 53 96 


Département 94 
Vends sur Playstation : Zero 


H : Doom 
Destruction Derby #2 


manettes sous 


; Frs, Tel au) 499380 


| Département 95 
{ Vends PlaystationME sous: 
H Eu + 5 jetez 2800 Frs 


CE 30 Rue 


Département 95 


t Saens 


? Vends Playstation nee 
manette + 2 jeux (Ar 
? Combat, Destruction ‘ 


1850 Frs. Tel à Amaud eu 
72 24 28 avant 21h08 


} possibilité d'échange, 


} Département 95 
Vends Playstation 
: Tekken, Rayman, 

: Eleven : 25 
; au 39 93 2097 


Frs. Telà: 


: Département 95 

? Vends Playstation…2 Le 
; CD déroi 2 MC +184 

: le tout pour 4000 Fr 11e 
: 34 127229 Phippe 
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RUNE FA, GRATL 


passe, Remplissez 


Moss avez une petite annonce & passer concerriant la PlayStafion ou ses jeux ? C'est que ça se 
Dent co cure one. ut rit, rapid 


Jeux dernière éfiquette d'expédifion. Les prochaines P.A, c'est ds PloyStañ ine n'4 en kiosque le 5 
étiquette d'expédition. pero ar pee en kiosque le 5 juilet 
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AU LIEU DE 294° 


BULLETIN D’ABONNEMEN 
A rue de Flandre - TSA 21005 - 75941 Fees Caen 


renvoyer avec votre règlement à PlayStation Abonnements 


PlayStation. le 


27 
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\gazine régulier 


F numéro, 
SEULEMENT EXEIUSIT PIA) 


contenaftges démos 


ques 


VOILA POUR DEUX NOUVEAUX MOIS DE 


NOUVEAUTÉS EN TOUT GENRE. UNE FOIS ENCORE, LE 


TABLEAU RÉCAPITULATIF VOUS PERMET D'UN SEUL 


COUP D'OEIL DE REPÉRER LES BONS JEUX, CEUX QU'IL 


NE FAUT PAS MANQUER. UNE FOIS ENCORE, ET ON 


NE VA PAS L'EXPLIQUER À NOUVEAU, LES CRITERES 


DE NOTATIONS DÉPENDENT DES GOUTS DE 


CHACUN. NÉANMOINS, A PLAYSTATION MAGAZINE, 


NOUS F 


LÉGIONS LE CARACTERE &FUN» DES JEUX. 


SI UN JEU N’EST PAS AMUSANT, IL NE LUI RESTE PLUS 


CONFANCE, ET Él 


SORTIES EN ATTENDANT L'ÉTI 


1 NuL. 10 % FUN 


ET E Ee 10 mir TES 
(ET ENCORE 10 MINUTES) 


V2) Pas BON. 30 % FUN 


MOYEN. 50 % FUN 


7% BON. 80 % FUN 


rs} TRES BON. 100 % FUN 
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La NBA, toute la NBA, rien que la NBA. Envie de marquer quelques paniers? NBA 
Live ‘96 vous plonge en plein coeur de l'enfer de la NBA. Grâce à la technologie Virtual StadiumTM, vous vivez tous les 
instants du match, les alley oop fulgurants, les dunks acrobatiques et les claquettes spectaculaires. Suivez toutes ces actions 


sous une multitude d'angles grâce aux rotations de caméra. La version 96 vous réserve de nouvelles options : vous 


pouvez créer et transférer vos joueurs pour donner naissance à une équipe invincible. Soyez toujours sur 
le qui-vive ! Tous les joueurs des 29 équipes de la NBA (plus ceux des équipes personnalisées et des Conférences) 
ne se font pas de cadeau. Vous voulez savoir ce qui vous attend ? Jetez un coup d'oeil aux stats. La 
désignation des joueurs en phase de performance vous indique quels sont les meilleurs marqueurs. Les 


diagrammes animés illustrent chaque mouvement et vous pouvez demander des changements de stratégie en cours de 


match. Lorsque les joueurs n'en finissent plus de marquer, grâce au tableau récapitulatif des tirs, vous savez en un clin 


d'oeil qui mène la danse. NBA Live ‘96. Le basket de Nouvelle Génération. 


SPORTS 


La nouvelle mini chaîne HIFI 
SONY Studio 881 (2 x 60 W) 


+ 4 enceintes système d'écoute multi-pièces 
+ plateau chargeur 3 CD 

+ tuner RDS 

+ mode “game” pour consoles de jeux 


1 jeu Ridge Racer Revolution 
le nouvel album de FFF 
le single picture collector FFF 


1 jeu Ridge Racer Revolution 
le single picture collector FFF 


La mini chaîne HIFI Studio 881, 

reliée à la PlayStation comporte 

un mode “Game” qui permet 
d'optimiser le son des jeux PlayStation ? 
OUI / NON 


Ridge Racer Revolution 


Le nouvel album de FFF est un jeu développé par 
une équipe américaine ? 


OUI / NON 


FFF signifie 
Fédération Française de Funk ? 
Un tee-shirt collector PlayStation OUI / NON 


Adresser vos réponses avant le 10 juillet 1996 sur carte postale uniquement en indiquant vos noms, prénoms et adresse 
complète à : Jeu-Concours Ridge Racer Revolution - Promotion PlayStation - 2, Rue Gambetta - 10572 Marigny-le-Chatel Cedex. 


Jeu gratuit sans obligation d'achat. Règlement complet déposé chez Maître Venezia, Huissier de justice à Neuilly-sur-Seine, et 
peut-être obtenu gratuitement sur simple demande écrite à Promotion PlayStation : 10 rue Thierry-Le-Luron 92592 - Levallois-Perret Cedex. 


SONY 


AaYSLUONE 


SM. db. et PlayStation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. TM & © 1996 NAMCO Lid. Tous droits réservés. 
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PlayStation qui m'est réservée. Je m'abonne pour Nom ne ee US 
1 an (6n*+6CD) au prix de 199F au lieu de 294F , 
soit 95F de réduction. PTÉNOMÉES RE RS Nm Sexe: M F 
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MSrsletre Re ee en 
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valable 2 mois et réservée 
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Allez sur “Exhibition”, puis pressez un des boutons du paddle 
pour vous mettre en “Continue Season”. Lorsque l’on vous 
demande si vous désirez insérer une Memory Card, mettez- 
vous sur “No” puis entrez les codes suivants : 


237 190 190 080 000 
000 176 113 219 


Commencez une partie puis faites Pause, un menu 
apparaîtra. Allez sur “Option” et faites les manipulations que 
nous allons vous donner ensuite. Si vous les réussissez, un 
“Click” se fera entendre. Pour faire apparaître le menu 
caché : il suffira alors d'aller sur Resume Game et de presser 
le bouton [CIE 


LOUREXEXEECR) 
SM66Sce® 
© © © ® © @ © 


Si tout marche bien, 
vous verrez ce menu. 


Attention, les codes suivants sont à entrer au menu 
“Option”, tout comme les codes précédents, sauf que pour 
en bénéficier, il faut accéder à un autre menu. Pour ce faire, 
il faut alors quitter le jeu et aller dans “Option”. Là se 
trouvent les nouveaux paramètres. 


606060 
CL LILI LES 


PRESS START FO CONNUE 


Quittez la partie une 


Allez dans “Options”. 
fois les codes entrés. 


Voici le second 
menu secret. 


Allez dans 
“Exhibition”. 


Ensuite mettez 
“Continue Season”. 


Entrez ces codes. 


Ces codes sont à entrer dans le menu des Passwords. 


AFLEAPIT 
VERYNICE 
SEDATION 
TEASPOON 


Cheat Codes 


PILCHARD 
KRISTIAN 


Grâce à ce cheat code, votre 


personnage pourra traverser 
les sprites ennemis. 


Vous voilà au 
33° niveau! 
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ble des dates de sorties et d'eventlstetans 


| ACTION REPLAY PRO 
CABLE DE LIAISON 
CABLE PERITEL 
CARTE MEMOIRE 
5] MANETTE TURBO 
S] MANETTE PLAYSTATION D'ORIGINE 
8] MULTI-PLAYER 
RALLONGE DE MANETTE RAYMAN 


AIR COMBAT 249 
369 ASSAULT RIGS 269 


RIDGE RACER 369 


ROAD RASH 369 

à SHELLSHOCK 349 

AGILE WARRIORS 349 SPACE HULK 2 369 
AIR COMBAT 349 STREET FIGHTER ALPHA 399 
ESPN EXTREME GAMES 349 STRIKER 96 349 


TEKKEN 


FIFA 96 369 
ASSAULT RIGS 349 THEME PARK 369 
THUNDERHAWK 2 349 
TOHSHINDEN 349 


HI OCTANE 

JOHNNY BAZOOKATONE 
KRAZY IVAN 

LOADED 


Attention ! Certains des jeux annoncés ne seront que prochi 


DESTRUCTION DERBY 369 MORTAL KOMBAT 3 ESPN EXTREME GAMES 
D = FIFA 96 
j GOAL STORM 


NBA JAM TE 


érales au (1) 43 290 290 


NHL HOCKEY 96 
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CINEMA:-VIDEO-MULTIMEDIA 


Avant son 
“premier film, 
un portrait 
= «intime» 
_ envidéo, 


«Non, 
Mn jene suis pas une 
sainte-nitouche ! » 


us nA Pr: 
«4  NOUVELLES REVELATIONS 
#  SURLE FUTUR DVD 


ous donner votre plus grande 
Protegez votre écran car son 
plus puissant. 


SAMPRAS 


TENNIS 


(Mes Reserved. Codemasters. Sportsmastes, and Sampras Extrene Tennis are trademarks eing usedindcr ‘ces - n] Software Company Ltd. 
Corpo "| 
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